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Ole hyvéajalue:

Kiitos, etté latasit taman kayttdoppaan.

Olemme kayttaneet konekdannosta varmistaaksemme, ettd kayttbopas on saatavilla
kielellasi. Pahoittelemme mahdollisia virheita.

Jos haluat mieluummin n&dhda taman kayttboppaan englanninkielisen version
kayttaaksesi omaa kaannostyokaluasi, I6ydat sen lataussivultamme:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Tavaramerkit

Novation-tavaramerkin omistaa Focusrite Audio Engineering Ltd. Kaikki muut tdssa oppaassa mainitut merkki-,
tuote- ja yritysnimet sekd muut rekisteroidyt nimet tai tavaramerkit kuuluvat

niiden omistajille.

Vastuuvapauslauseke

Novation on ryhtynyt kaikkiin mahdollisiin toimiin varmistaakseen, etta tdssa annetut tiedot ovat oikein ja

saattaa loppuun. Novation ei voi misséan tapauksessa ottaa mitdan vastuuta tai vastuuta laitteen omistajalle,
kolmannelle osapuolelle tai laitteelle aiheutuneista menetyksista tai vahingoista, jotka voivat johtua timén oppaan
tai siina kuvattujen laitteiden kaytosta. Tassa asiakirjassa annettuja tietoja voidaan muuttaa milloin tahansa ilman
ennakkovaroitusta. Tekniset tiedot ja ulkon&kd voivat poiketa luetelluista ja

kuvitettu.

Tekijanoikeus ja oikeudelliset huomautukset

Novation ja Circuit ovat Focusrite Audio Engineering Limitedin tavaramerkkeja.

2021 © Focusrite Audio Engineering Limited. Kaikki oikeudet pidatetaan

Novaatio
Puh: +44 1494 462246

Focusrite Audio Engineering Ltd:n divisioona. Faksi: +44 1494 459920
Windsor House, Turnpike Road A . .
sahkoposti: sales@novationmusic.com

Cressex Business Park, High Wycombe

Buckinghamshire, HP12 3FX

Verkkosivusto: www.novationmusic.com

Yhdistynyt kuningaskunta
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Johdanto

Circuit Rhythm on monipuolinen sampleri biittien tekemiseen ja esittémiseen. Nauhoita naytteitd suoraan
laitteistoon ja leikkaa, muotoile ja nayttele aanesi uudelleen vaivattomasti. Tallenna groove joko
kvantisoituna tai off-grid-sekvensseriin ja kerroksittain kahdeksalle naytekappaleelle. Pirista live-settiasi
Performance FX:n avulla: hyvaksy epataydellisyydet vinyylisimulaatiolla, &nkytad mixiasi rytmin toistolla... ja
paljon muuta. Integroi Circuit Rhythm studioosi tai irrota ja luo missa tahansa

sisaanrakennettu ladattava akku.

Circuit Rhythm on seka savellystydkalu etté live-esitysinstrumentti. Se on kahdeksan kappaleen
naytepohjainen groovebox, jossa on pitching- ja viipalointiominaisuudet. Sen avulla voit luoda musiikkia
nopeasti: kuvioiden yhdistdminen on nopeaa ja intuitiivista. Jos tydskentelet studiossa, Novationin

ylivoimainen &énenlaatu tarkoittaa, ettd voit kayttaa Circuit Rhythmia valmiin kappaleesi pohjana.

Soittoruudukko on 32 valaistun, nopeusherkan nappéaimiston sarja, jotka toimivat kromaattisena nappaimistona,
nayteviipaleina, rumpulevyina, sekvensserin askelmina ja lukuisia muita toimintoja. Pehmusteiden siséapuoli

Valaistus on RGB-vérikoodattu*, joten naet yhdella silmaykselld, mita tapahtuu.

Mukana on kahdeksan pyorivaa sdadinta, joiden avulla voit sdataé nayteparametreja taydellisiksi, ja Master
Filter -sdadin on aina kaytettavissa suorituskyvyn parantamiseksi. Voit aloittaa yksinkertaisella 16/32 vaiheen
kuviolla ja koota ne sitten nopeasti yhteen monimutkaisemmiksi kuvioiksi.

suuri pituus.

Voit tallentaa tydsi johonkin 64 siséisesta projektin muistista. Liséksi Circuit Rhythmin tehokkaan

Packs-ominaisuuden avulla voit kayttaa, luoda ja tallentaa tuhansia projekteja ja naytteita
irrotettava microSD-kortti.

Circuit Rhythm integroituu Novation Components -sovellukseen, joka on tehokas ohjelmistosovellus, jonka

avulla voit vaihtaa naytteitasi ja tallentaa tyosi pilveen.

Saat lisatietoja, ajantasaisia tukiartikkeleita ja lomakkeen tekniseen tukeemme

Tiimi k&y Novationin ohjekeskuksessa osoitteessa: support.novationmusic.com

* RGB-LED-valaistus tarkoittaa, etté jokaisessa tyynyssa on sisdiset punaiset, siniset ja vihreat LEDit, joista jokainen voi
palaa eri voimakkuuksilla. Yhdistamalla kolme varia eri kirkkaustasoilla voidaan saavuttaa melkein miké tahansa valaistuksen vari.


https://support.novationmusic.com/
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Avainominaisuudet

» Kahdeksan esimerkkiraitaa

« Leikkaa naytteita tai toista ne kromaattisesti

* Joustavat toistovaihtoehdot: Loop, Reverse, One Shot, Gated & Choke

* RGB-ruudukko 32 nopeusherkalla tyynylla tietojen toistamiseen ja nayttamiseen
» Kahdeksan muokattavissa olevaa makroenkooderia aénien lisésaétoa varten

« Kaytannollinen sekvensointi kahdeksalla ketjutettavalla 32-vaiheisella kuviolla, kvantisoimaton tietue, askel

todennakaisyys, kuvion muuntuminen, synkronointinopeudet ja paljon muuta
» Naytetallennus stereotulon kautta tai ndyte uudelleen siséisestéa aanesta
» Valitdn suorituskyvyn hallinta Grid FX:ll&
* Rumputyynyn suorituskykytila, jossa on toistotoiminto
« Kaiku, viive ja sivuketju FX
» DJ-tyylinen paasuodatin (alipaasto/ylapaasts)
» microSD-tuki — tallenna tuhansia naytteita ja projekteja 32 pakkauksessa.
* Sisaanrakennettu ladattava akku 4 tunnin akunkestolla
* Novation Components -integraatio — laheta naytteita, muokkaa Grid FX:aa ja varmuuskopioprojekteja
« Taysikokoinen 5-nastainen MIDI In, Out ja Thru
* Analoginen synkronointilahtd
« Stereoaanilahto (L/R-pari)

» Kuulokkeiden lahto
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Tietoja tasté ohjekirjasta

Olemme yrittdneet tehda tasta oppaasta mahdollisimman hyddyllisen kaiken tyyppisille kayttéjille, niin uusille
tulokkaille kuin kokeneemmillekin. Jos olet jo harrastanut beatmake-toimintaa jonkin aikaa, sinun kannattaa ohittaa
tietyt kasikirjan kohdat. Jos olet vasta aloittamassa, saatat haluta

Valta tiettyja osia, kunnes olet varma, etta hallitset perusasiat.

On kuitenkin muutamia yleisia seikkoja, jotka on hyddyllista tietdd ennen kuin jatkat oppaan lukemista.
Kéaytdmme tekstissa joitain graafisia kaytantoja, joista toivomme kaikille olevan apua tiedon selaamisessa

|oytddkseen nopeasti tarvitsemasi tiedon:

Lyhenteet, merkinnat jne.

Kun viittaamme yl&paneelin ohjaimiin tai takapaneelin liittimiin, olemme kayttaneet numeroa seuraavast@
viittaa ylapaneelin kaavioon ja siten:  viittaa takapaneel.aavioon. (Katso

sivut 16 ja 19). Olemme kayttaneet lihavoitua tekstia nimeamaan fyysisia asioita — ylapaneelin sédatimia ja
takapaneelin liittimi&, ja olemme péattaneet kayttdd samoja nimia, joita kaytetdan itse Circuit Rhythmissa.

Olemme kayttaneet pienempaa lihavoitua kursiivia nimedméaéan ruudukon nayttdmat nakymat.

Vinkkeja

Naihin kuuluu keskustelunaiheeseen liittyvid neuvoja, joiden pitaisi yksinkertaistaa Circuit
Rhythmin maarittamista tekemaén mita haluat. Niiden noudattaminen ei ole pakollista, mutta
yleensé niiden pitéisi helpottaa elamaa.

Mita laatikossa on

Tarkista alla oleva luettelo pakkauksen sisallosta. Jos jokin esine puuttuu tai

vaurioitunut, ota yhteyttd Novation-jalleenmyyjaan tai -maahantuojaan, jolta ostit laitteen.

« Novation Circuit Rhythm Groovebox
* USB Type A - Type C -kaapeli (1,5 m)
« Kayttoturvallisuustiedote

* AC-adapteri: 5V DC, 2 A, siséltda vaihdettavat AC-pistokkeet
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Paasta ylos ja juoksemaan

Olemme tehneet Circuit Rhythmin avulla kéynnistymisestd mahdollisimman helppoa, olitpa sitten a

upouusi beatmaker tai kokenut tuottaja. Easy Start Journey opastaa sinut Circuit Rhythmin ensimmaisen lydntisi luomisen

perusteet lapi videoiden avulla, jotka kattavat

koneen tydnkulku.

Paéastaksesi Easy Start Journey -ohjelmaan, yhdista ensin Circuit Rhythm tietokoneeseesi

Mukana USB-A-USB C -kaapeli.

Jos kaytat Macia:

1. Etsi ja avaa tyopdydalta kansio nimeltd RHYTHM.

2. Napsauta kansion sisalla olevaa tiedostoa Circuit Rhythm — Getting Started.

3. Napsauta aseman sisélla linkkia Napsauta tésté aloittaaksesi.html.

4. Sinut ohjataan Easy Start Journey -matkalle, jossa otamme sinut kaytton.

Vaihtoehtoisesti, jos Google Chrome on auki, kun yhdistat Circuit Rhythmin, nékyviin tulee ponnahdusikkuna, joka vie sinut

suoraan Easy Start Journey -matkalle.

Jos kaytat Windowsia:

1. Napsauta Kaynnista-painiketta ja kirjoita "Tama PC" ja paina sitten Enter.
2. Etsi "This PC" -ikkunasta RHYTHM -niminen asema ja kaksoisnapsauta sita.

3. Napsauta aseman sisélla olevaa linkkia Napsauta tasté Get Started.html.

4. Sinut ohjataan Easy Start Tool -tyokaluun, jossa otamme sinut kayttoon.

Novation-komponenttien yleiskatsaus

Vieraile Novation Componentsissa osoitteessa components.novationmusic.com vapauttaaksesi Circuit Rhythmin
tayden potentiaalin. Kaytd Components-ohjelmistoa ladataksesi omia naytteitasi, hankkiaksesi uusia taiteilijan tekemia

paketteja, luodaksesi Grid FX -malleja, varmuuskopioidaksesi tydsi ja asentaaksesi uusimmat laiteohjelmistopaivitykset.

TARKEA!

Varmistaaksesi, etta Circuit Rhythmillasi on paasy kaikkiin toimintoihinsa, paivita yksikko kayttamalla

komponentteja.



https://components.novationmusic.com
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Olla ongelmia?

Jos sinulla on ongelmia méaarittamisessa, ala eparoi ottaa yhteytta tukitimiimme!

Loydat lisatietoja ja vastauksia usein kysyttyihin kysymyksiin Novationin ohjekeskuksesta osoitteessa

support.novationmusic.com.

Tehovaatimukset

Circuit Rhythm voidaan kayttaa milla tahansa kolmella tavalla:

- tietokoneelta, jossa on USB 3.0 -portti, USB-C-litdnnan kautta
« verkkovirrasta kayttamalla mukana toimitettua verkkolaitetta ja USB-C-liitantaa

» sisdisesta litiumioniakusta

Virran saaminen tietokoneesta

Circuit Rhythm saa virtansa tietokoneelta tai kannettavalta tietokoneelta USB-liitdnnan kautta. Liité laite mukana toimitetulla
kaapelilla tietokoneen tai kannettavan tietokoneen A-tyypin USB-porttiin. Siséinen akku latautuu, kun laite on kytkettyna

(edellyttéen, etta tietokoneeseen on kytketty virta ja ettd sen USB-porttien teho on riittava).

Voit tarvittaessa antaa virtaa Circuit Rhythmille USB-C-USB-C-kaapelilla. Samanpituinen kaapeli kuin mukana toimitettu

USB-A-USB-C-kaapeli tarjoaa saman suorituskyvyn.

AC adapterin kayttaminen

Laitteen mukana toimitettu verkkolaite on 5V DC, 2 A tyyppi&, jossa on A-tyypin USB-lahto, ja se voi toimia
verkkojannitteilla 100 V - 240 V, 50 tai 60 Hz. Sovittimessa on vaihdettavat vaihtovirtapistokepaat; mukana toimitetaan
erilaisia pistokepaita, jotka tekevat sovittimesta yhteensopivan vaihtovirtapistorasioiden kanssa

monissa eri maissa. Pistokepaat voidaan vaihtaa tarvittaessa painamalla jousitettua

puoliympyran muotoinen painike sovittimen keskella ja liu'uttamalla pistokkeen paata yléspain irrottaaksesi sen
sovittimen rungosta. Liu'uta sitten oikea pistotulppa (nulien osoittamalla tavalla) ja varmista, ettd se

lukittuu tiukasti paikalleen.

Kéytd mukana toimitettua kaapelia liittdéksesi verkkolaitteen takapaneelin C-tyypin USB-porttiin

Piirin rytmi ( 6 sivulli).

Muiden kuin toimitettujen verkkolaitteiden kayttoa ei suositella. Ota yhteyttd omaan

Novation-jalleenmyyja saa tarvittaessa neuvoja vaihtoehtoisista virtalahteista.

10
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Sisaisen akun kayttdminen

Circuit Rhythm toimii myds sisaiselld litiumioniakulla. Siséinen akku ei ole kayttajan huollettavissa. Jos

sinulla on ongelmia akun kanssa, ota yhteytté suoraan jalleenmyyjaési tai Novation-tukitiimiin.

Circuit Rhythm toimii jopa 4 tuntia akun tilasta riippuen. Kun virta kytketaan piiriin
Rytmi, jaljella oleva lataustaso nakyy tyynyillda. Jos keskimmaiset 12 tyynya ovat vihreita,

lataustaso on korkea. Kun lataustaso laskee, vdhemman akun keskustyynyja syttyy

ilmaisunakyma:

Akku 100 %

Akku 50 %

Akku latautuu, kun Circuit Rhythm on kytketty verkkovirtaan verkkolaitteen kautta tai tietokoneen USB
3.0 -porttiin: latausaika on jopa 4 tuntia, jalleen akun alkuperéisesta tilasta riippuen.

Virtapainikkeessa ( 8 sivulla 19) palaa vihrea valo merkkina siita,.é Circuit Rhythm latautuu .

Katso my0s tuotteen mukana toimitetuista Tarkeista turvallisuusohjeista lisatietoja akun havittamisesta:

nama tiedot voidaan myds ladata Novationin verkkosivustolta.

11
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Laitteiston yleiskatsaus

Sanasto

Joillakin tdssa oppaassa kaytetyilla termeilla on erityinen merkitys piirirytmiin sovellettaessa. Tassa on

lista:
Termi Painike Maaritelma
Voit toistaa kullekin raidalle talla hetkella maaritettyja naytteita
. . . Vaihto + nayte
Rumpulevyjen nakyma Rec manuaalisesti. Voit toistaa niita manuaalisesti tai nuotilla
toistaa.
) Kaksinkertaistaa nuottindppaimiston koon yhdesté kahteen
Laajennettu ndkymé Vaihto + Huomautus )
oktaavia.
) Mahdollistaa ruudukkotyynyjen nopeusvasteen poistamisen kaytosta.
Korjattu Vaihto + nopeus
FX-nakyma FX Mahdollistaa kaiun ja viiveen lisaamisen yksittaisiin kappaleisiin.
Néaytteen porttiarvo on se, kuinka monelle askeleelle se kuulostaa.
L B ) Porttinakyméa mahdollistaa askeleen pituuden muokkaamisen.
Porttinakyma Portti
Yksittaiset porttiarvot voidaan asettaa kullekin yksittaiselle vaiheelle
maadritetylle naytteelle kayttamalla live-tietuetta.
Kokoelma seitsemén erilaista muokattavaa livena
Grid FX Vaihto + mikseri
suorituskykyefektit.
Yksi 32 tyynysté, jotka muodostavat paasuorituskyvyn
Ristikkotyyny
alueella.
Tiettyjen painikkeiden pitdminen painettuna yli puolen sekunnin ajan tuottaa
Pida erilaisen tuloksen kuin niiden napauttaminen. Tallaista toimintaa kutsutaan
"pitoksi". Katso myds "Tap"
Tulon vaimennin Kytkettéava 12 dB:n pad naytteen tallennustason alentamiseen.
Valitse, kuuluuko &ani tuloista vai ei.
Tulon valvonta
Toiminto saatavilla Grid FX- ja Drum Pads View -ndkymassa
Salpa joka muuttaa painikkeen toiminnan hetkellisesté vaihtokytkimeksi.

12
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Termi Painike Maéaritelma

Voit lisata naytteita reaaliajassa kuvioon sen toiston aikana.

Live Record Ennatys Tallentaa myos kaikki makron likkeet

saatimet.

Kahdeksan kiertosaadinta, joiden toiminta vaihtelee valitun

Makroohjaimet nékyman mukaan; kaytetaan néytteen "saatoon”.

aania.

Naytteiden maarittdaminen kuvion tiettyyn vaiheeseen. Paina askellevya
Manuaalinen nayte painettuna ja paina lisattavan naytteen suorituskykya. Voidaan tehda

sisaanpadisy sekvensserin ollessa kdynnissa tai pysaytettyna.

Kuvion peréakkéisten vaiheiden vélinen aika on edelleen jaettu kuuteen
Mikro askel Vaihto + portti mikrovaiheeseen; niité voidaan kéyttaa naytteiden "off-grid"-

ajoitukseen.

Satunnaistaa kuvion vaiheet, joissa maaratyt naytteet toistetaan.

Muuttua Vaihto + Kopioi

Nakyma, joka tarjoaa sinulle tavallisen kromaattisen ndppaimiston valitun
Huomautus Nayta Huomautus

naytteen toistamiseen.
ok Taydellinen sarja projekteja ja naytteitd. MicroSD-kortille voidaan vieda

akkaus

jopa 32 pakkausta ulkoista tallennusta varten.

Jopa 32 vaiheen toistuva sarja milla tahansa kahdeksasta kappaleesta.
Kuvio Sisaltaa askelkohtaiset tiedot nopeudesta, portista, todennakoisyydesta

ja automaatiosta.

. . Jaksottainen joukko kuvioita, joita toistetaan jatkuvasti yhden jalkeen

Kuvioketju

muu.

Missé kuvio on tallennettu; kussakin projektissa on kahdeksan
Kuviomuisti

kappaletta kohden.

Néakyma, jonka avulla voit asettaa kuvion alku- ja loppupisteet,
Kuvioasetukset ) ) . . .
Nayta Kuvioasetukset Kuvionopeus suhteessa BPM:&an ja kuvion toistoon

suunta.

Tama nakyma nayttaa kahdeksan kuviomuistia raitaa kohden

- . . (kahdena neljana sivuna) ja mahdollistaa niiden valinnan yksitellen tai

Kuvionakyma Kuviot

kuvioketjuna, poistamisen ja kopioimisen.
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Termi Painike Maéritelmé
Toistossa valkoinen tyyny, joka liikkuu kuvionaytén lapi ja
Toistokohdistin osoittaa, mika vaihe on parhaillaan toistettu. Vaihtuu punaiseksi

tallennustilassa.

Todennakdisyys

Patternin kunkin vaiheen parametri, joka maarittdd kuinka todennékoista

on, ettd vaihe toistetaan.

Todenn&koisyysnakyma

Vaihto + kuvio

asetukset

Voit méaarittdéd todennékoisyysarvot kullekin aktiiviselle vaiheelle a:ssa

seurata.

Projekti

Joukko kaikkia tarvittavia tietoja kaikkien raitojen téydellisté toistoa
varten, mukaan lukien kuviot, sekvenssit, automaatiotiedot jne. Jopa

64 projektia voidaan tallentaa sisaisesti tai pakettina flash-muistiin.

Tallennustila

Circuit Rhythmin toimintatila, kun malliin voidaan lisata naytteita tai
kun saatoja kaytetaan

Makrosaatimet voidaan tallentaa. Tallennuspainike tulee nakyviin

palaa kirkkaan punaisena.

Tallennuslahde

Voit joko nauhoittaa naytteitasi ulkoisesta aanilahteesta tai
"naytteelld uudelleen" sisdisesti kasiteltyja aénia: valittu Sample Rec

View -ndkymaéssa.

Aanite
Kynnys

Kéayttajan valittavissa oleva vaihtoehto, jota kaytetdan
naytetallennuksessa: kun aktiivinen, tallennus alkaa vasta, kun

signaalitaso ylittaa esiasetetun tason.

Esimerkkinakyma

Nayte

Nakyma, josta paaset kasiksi kaikkiin tallennettuihin naytteisiin ja

kuviosarjaan. Voit maérittdé naytteité vaiheisiin ndytendkymassa.

Naytetila ) Nakyma, joka antaa sinulle vaihtoehdot naytteen toistamiseen, mukaan
L Vaihto + nayte ) ) - -~
Nayta lukien suunta, silmukka, portti ja viipalointi.
Naytetietue
Nayta Sample Rec Nakyma, jota kaytetaan tallennettaessa uusia naytteita.
Projektindkyma Projektit Nakyma, jota kaytetaan projektien tallentamiseen ja lataamiseen.
Yksi 16 muistista, joihin voidaan maarittdd useita kuvioita ja
. B . . kuvioketjuja, jotta pidemman sekvenssin voidaan laukaista
Nakyma Mikseri

yhdellé tyynyll&. Kohtauksia voidaan ketjuttaa edelleen sekvenssin

luomiseksi.
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Termi

Painike

Maaritelma

Toissijainen nakyma

Vaihto + -painike tai

kaksoisnapauta a

-painiketta

Kaikkia ndkymia, joita kaytetdan Shift -nappaimella yhdessa toisen
painikkeen kanssa, kutsutaan toissijaisiksi nakymiksi.
Naihin nakymiin paasee myos painamalla vastaavaa painiketta

toistuvasti vaihtaaksesi toissijaisen ja ensisijaisen nakymén valilla.

Asetusnakyma

Vaihto + Tallenna

Mahdollistaa MIDI-kellon ja Tx/Rx-asetusten ohjauksen, MIDI-kanavan
valinnan jokaiselle raidalle ja tyynyn kirkkauden s&&dodn. Normaali toiminta

keskeytyy, kun Setup View on auki.

Sivuketju

Vaihto + FX

Menetelma, joka sallii yhden raidan naytteiden muokata toisen raidan naytteiden

dynamiikkaa.

Vaihe

Jokainen kuvion raita perustuu aluksi 16 tai 32 askeleen, vaikka minka
tahansa pituiset lyhyemmat kuviot voidaan maarittaéa

kuvioasetusnédkymassa. Katso myos Micro step.

Vaihepainikkeet

Ryhmanimi painikeryhmélle, johon kuuluu

Huomautus, nopeus, portti, mikroaskel ja todennakoisyys

painikkeet.

Napauta

Tiettyjen painikkeiden nopea koskettaminen (alle puoli sekuntia) tuottaa erilaisen
tuloksen kuin niiden pitdminen painettuna. Tallaista toimintaa kutsutaan

"hanaksi". Katso myos "Pidossa".

Seurata

Yksi kahdeksasta elementistd, jotka voivat vaikuttaa a
Projekti: Kun painat Track-painiketta, siirryt ndytteeseen
Naytéa tai Muistiinpanonakyma (kumpi on viimeksi valittu).

seurata.

Nopeusnakyma

Nopeus

Mahdollistaa askelnopeuden muokkaamisen.

Néyta

Yksi monista tavoista, joilla 32 ruudukkolevya voidaan kayttaa tietojen

nayttamiseen ja kayttajan vuorovaikutuksen mahdollistamiseen.

Nakyman lukko

Vaihto + kuviot

Toiminto, joka sailyttaé valitun kuvion askelndytén samalla kun voit valita toisen

kuvion tai toistaa muita kuvioita kuvioketjussa.
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Ylhaalta

@ D@@

mz-levyinen soittoruudukko — 4 x 8 -matriisi RGB-tyynyt. Valitusta ndkymasta riippuen ruudukko
voidaan "jakaa" loogisiksi alueiksi, joilla on erilaisia toimintoja.

e\/laster Filter — kiertosaadin, jossa on keskisaadin ja RGB-LED: ohjaa koko miksauksen
suodatintaajuutta, kuten analogisessa syntetisaattorissa. Se on aina aktiivinen.

enakrosaédinta 1 - 8 — kahdeksan monitoimista pydrivaa anturia ja niihin liittyva RGB-LED.
Naiden saatimien saatavuus ja toiminnot vaihtelevat Circuit Rhythmin eri nékymien mukaan:
paneelien selitteet kuvaavat kuitenkin kooderien toimintoja naytenakymassa,
muistiinpanoné&kymaéssa tai missé tahansa muussa raitaan keskittyvassa nakymassa.
Makrosaatimien liike suorituskyvyssa voidaan tallentaa ja toistaa uudelleen.
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@\/Iaster Volume — Saataa Circuit Rhythmin aanilahtojen yleista tasoa.

Suurin osa jaljella olevista painikkeista valitsee 32-levyisen ruudukon tietyn ndkyman nayttamiseksi. Jokainen nakyma
tarjoaa tietoa ja ohjausta tietyn kappaleen, kuvion tai &anen tietysta kohdasta
valinta, ajoituksen saadot jne. Huomaa myads, etté useissa painikkeissa on yliméarainen 'Shift'-toiminto, joka

on osoitettu painikkeessa (tai sen ylapuolella) pienemmalla kirjasimella.

Monilla painikkeilla - mukaan lukien G Record - on seké& hetkellinen (pitk& painallus) etta lukitustila (lyhyt painallus).
Pitk& painallus nayttaa valiaikaisesti kyseisen painikkeen ndkyman, mutta vain, kun painiketta pidetaan painettuna.
Kun se vapautetaan, ndakyma palaa siihen, mik& se oli ennen painikkeen painamista.

Lyhyt painikkeen painallus vaihtaa ruudukkonakyman painikkeeseen ohjelmoituun.

Tallenna - painike on erikoistapaus, koska se ei kutsu vaihtoehtoista ruudukkonayttéa, vaan sen

hetkellinen toiminta mahdollistaa tallennustilan nopean sisaan- ja poiskytkemisen.

@aitapainikkeet: Raidat 1 - 8 — napautus muuttaa ruudukkonayton naytenakymaksi kyseiselle kappaleelle;
painallus nayttaa valiaikaisesti naytenakyman kyseiselle raidalle, mutta kun painike vapautetaan, ruudukko

palaa nakymaan ja raitaan, joka oli nakyvissa, kun sita painettiin.

@skelpainikkeet: Huomautus, Nopeus, Portti ja Todennakdisyys — nama vaihtavat ruudukon muihin nakymiin
ja sallivat kuvion kunkin vaiheen parametrien syéttamisen, poistamisen tai muokkaamisen yksitellen valitulle
raidalle. Huomaa, ettéd Todenn&koisyys on kuvion asetukset -painikkeen vaihtotoiminto ja ettd Micro Step on

porttipainikkeen siirtotoiminto .

@(uvioasetukset — vaihtaa ruudukon ndkymaan , joka mahdollistaa kuvion pituuden saatamisen,

valitun raidan toistonopeus ja suunta.

@tep Page (1-16/17-32) — valitsee, onko valitun raidan kuvio 16 vai 32 askelta pitka. Kun 32-vaiheinen kuvio
valitaan, painikkeen selitteen vari muuttuu sekvenssin ollessa kéynniss&, miké osoittaa, mika "puoli” sarjasta

ruudukko nayttaa parhaillaan. Voit valita 16- tai 32-vaiheisen kuvion mille tahansa raidalle.

&am ple Rec — avaa Sample Record View -nakyman: tata nakymaa voidaan kayttda uusien naytteiden tallentamiseen

Circuit Rhythm &anitulojen kautta tai siséisesta miksauksesta.

@kuviota —avaa kuviondkyman : voit tallentaa useita kuvioita kullekin raidalle ja liittd& ne yhteen kuvioketjuksi.

@Mixer — ottaa kayttddn mikserindkyman, jossa voit mykistaa tai sadataa kunkin sekvenssin muodostavan raidan

tasoa ja myds panoroida jokaista raitaa stereokuvassa.
@Fx —avaa FX-ndkyman; voit lisata kaiku- ja viiveefekteja jokaiseen kappaleeseen erikseen.

@G Record ja H Play — ndmé& kaksi painiketta aloittavat ja lopettavat sekvenssin (Play) ja syottavat
Tallennustila (Record). Play-tilassa kaikki mita soitat ruudukossa, kuullaan; Aénitystilassa kaikki soittamasi

kuullaan ja lisataan myds sekvenssiin. 17
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@Nayte — avaa naytenakyman valitulle raidalle. Jokainen kappale voi valita jostain

128 naytetta, jotka on jarjestetty kahdeksalle 16 sivulle kahdelle alemmalle ruudukon riville.

@J ja K - nailla kahdella painikkeella on erilaiset toiminnot (ja varit) valitun nékyma&n mukaan,
esim. Nappaimistén muistiinpanonakymaéssa niiden avulla voit siirtdéd nappaimiston
nappaimien adnenvoimakkuutta ylos tai alas yhdesta viiteen oktaaviin, kun taas naytetilassa
Katso , he selaavat naytteiden kahdeksan sivua.

@Tempo ja Swing — Tempo antaa sinun asettaa sekvenssin BPM (tempo) kayttamalla
makrosdadinta 1; Swing muuttaa vaiheiden valista ajoitusta kuvion "tuntuman” muuttamiseen
kayttamalla Macro 2 -toimintoa séatadmiseen. Tassa tilassa Macro 5 séatdd napsautusraidan tasoa.

mCIear — mahdollistaa yksittéisten sekvenssivaiheiden, kuvioiden, projektien, naytteiden tai tallennettujen poistamisen
Makroohjausliikkeet.

@Kopioi — toimii kuten kopioi ja liitd -toiminto kuvioille ja yksittéisille vaiheille.
@Tallenna ja projektit — voit tallentaa nykyisen projektisi ja avata aiemmin tallennetun.

@Vaihto — Useilla painikkeilla on "toinen toiminto", johon paastaan pitdamalla Shift -painiketta painettuna
samalla, kun kyseista painiketta painetaan. Vaihtopainikkeen toiminto voidaan myods maarittaa
vaihtotoiminnoksi ; tAméa tehdaéan asetusnakymassa (katso sivu 88). Tassa tapauksessa yksi
painallus kytkee ja lukitsee toisen toiminnon, toinen painallus kytkee sen pois.
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Nakyma takaa

o,llostulot — L/Mono ja R — Circuit Rhythmin paaaanilahdét kahdessa ¥4” TS-liittimessa.

Max. laht6taso on +5,3 dBu (+/-1,5 dBu). liman pistoketta R - liittimessa L/Mono - liittimessé on L- ja R-
kanavien monosekoitus.

@ync — 3,5 mm:n TRSHiitin, joka tuottaa 5 V amplitudin kellosignaalia taajuudella
verrannollinen tempokelloon: todellinen suhde voidaan asettaa asetusnakymassa. Oletustaajuus on kaksi

pulssia per neljannesnuoli.

e n (Kuulokkeet) — liita stereokuulokkeet tahan. Paalahdot — sailyvat .

aktiivinen, kun kuulokkeet on kytketty. Kuulokevahvistin voi ohjata +5 dBu 150 ochmin stereokuulokkeisiin.

o\/IIDI In, Out ja Thru — kolme MIDI-liitint& 5-nastaisissa DIN-litdnnoissé. Mahdollistaa ulkoisen kayton
laitteet, jotka laukaisevat Circuit Rhythmin sekvenssit, tai ulkoiset ohjaimet, jotka laukaisevat Circuit
Rhythmin sekvenssit ja muuttavat naytteita, Grid FX- ja FX-parametreja. Huomaa, ettéd MIDI Thru -portti
voidaan maarittad Advanced Setup View -ndkymassa toimimaan MIDI Out -portin kloonina: katso lisétietoja

sivulta 92.

QSample In L/Mono ja R - ulkoiset mono- tai stereodénitulot naytteiden tallentamista varten

Piirin rytmi. Tulot ovat balansoimattomia 1/4” TS-liittimissa.

e o-%-» — USB-C-portti. Tama on myos yksikon tasavirtalahde ulkoista virtaldhdetta ja akun lataamista
varten. Laitteen mukana toimitetaan tyypin C ja tyypin A vélinen kaapeli. Yhdista tietokoneisiin, jotta voit
kayttdad Novation Componentsia. Portti on MIDI-luokan yhteensopiva; Yhdista muihin MIDI:ta tukeviin
laitteisiin USB:n kautta MIDI-tietojen lahettamiseksi ja vastaanottamiseksi. Kaytetdan myos

laiteohjelmistopaivityksiin. HUOMAA — Circuit Rhythmin USB-portti ei siirra aanté.

onicroSD — aseta yhteensopiva microSD-kortti tdhan pakkien tallentamista tai tuontia varten.

e O — "pehmeda" paalle/pois-kytkin; estdaksesi virran tahattoman paalle/pois, paina n. yksi
toinen tarvitaan laitteen kdynnistamiseen tai sammuttamiseen. Painikkeessa on LED, joka palaa

vihreana osoittaen, etta sisainen akku latautuu.

e(ensington MiniSaver — kiinnité Circuit Rhythm halutessasi sopivaan rakenteeseen.
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Perusasiat

Laitteen virran kytkeminen péaalle

Liitd mukana toimitettu verkkolaite USB-porttiin - mukana .1itetu||a kaapelilla ja liita sovitin verkkovirtaan.

Tama varmistaa, etta sisainen akku latautuu tayteen.

Liitd paalahdot valvontajarjestelmaan (virtalahteella toimivat kaiuttimet tai erillinen vahvistin ja

passiiviset naytot); vaihtoehtoisesti voit kytkea kuulokkeet, jos haluat.

Paina VIRTA - painiketta pitkaéan . ja ruudukko nayttaa kaynnistysnayttdéa noin

Ensimmaisen kaynnistyksen jalkeen nayton vari muuttuu vaaleanpunaisesta kirkkaan vihreaksi perakkain

kaksi sekuntia:

ylhaaltd vasemmalta oikealle alas, mik& osoittaa Pack loading.
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Kaynnistyksen jalkeen ruudukon naytté muuttuu alla olevan kaltaiseksi:
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Paasta alkuun

Olemme valmiiksi ladaneet 16 demoprojektia muistoihin antaaksemme sinulle kasityksen siitd, kuinka Circuit Rhythm Play

toimii. paina ’ -painike sin‘Jitéisi kuulla ensimmainen demoprojekti.

Jos ne eivat vield syty, paina 1 - painiketta . nayttaa nle , valitaksesi Track 1 ja Sample Piiri&mi
naytenéakyman kappaleelle 1. Tassa nakymésséa kaksi alinta rivia edustavat néytepankkia, joka voidaan laukaista
napautuksella, kun taas kaksi ylempé&a rivia — Kuvion vaiheet - néyta eteneminen kuvion lapi. Paina 2 - painiketta
kaynnistaaksesi naytteet ja syota vaiheet Track 2:lle. Huomaa, etta raidan‘éytetyynyt on koodattu oranssilla ja raidan 2
keltaisilla.

Kuviotyynyt ovat vaaleansinisia, mutta muuttuvat valkoisiksi, kun "toistokohdistin" liikkuu kuvion lapi.

Naytendkymassa voit selata naytepankkeja J- ja K-painikkeilla huomaat, ettd kukin kuudesta ensimméise‘sivusta
edustaa 16 naytteesta koostuvaa genrepakettia. Jokaisessa sarjassa on kaksitoista perkussiivisoundia ja nelja melodista
aanta. Pankki 7 sisaltaa lisaksi melodisia ja

harmonisia dania, kun taas Pankki 8 sisaltaa 12 melodista silmukkaa seka nelja rumputaukoa.

Esimerkkilaukaisimet voidaan sy6ttaa vaiheittain napauttamalla himmeité sinisia tyynyja, jotka ovat ruudukon ylaosassa.
Liipaisimen siséltava vaihe palaa kirkkaan sinisena (tai vaaleanpunaisena, jos vaihe sisaltda kaannetyn naytteen). Voit poistaa

liipaisimen vaiheesta napauttamalla vastaavaa tyynya uudelleen.

Circuit Rhythmissa eri raidat kayttavat eri vareja nopeaan tunnistamiseen: tdma periaate patee useimpiin

ruudukkonékymiin. Varit ovat (suunnilleen):

Seurata Pehmusteen vari

1 Oranssi

Keltainen

Violetti

Aqua
Violetti

Vaaleanvihrea

ol N|JOoO|lO] Al WIDN

Vaaleanpunainen

paina > Toista -painike lopettaaksesi.

Mydhemmin kasikirjassa selitimme, kuinka voit valita kuvioosi haluamasi aédnen ja myods kuinka voit muokata &ania reaaliajassa.
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Lataus ja tallennus

Kun painat toistoa, ’ Toista ensimmaisté kertaa virran kytkemisen jéalkeen, Project joka Circuit Rhythm

se on viimeinen kaytdssa, kun se sammutettiin. Edellisessa osassa kuvattu tehdasdemo ladattiin

muistipaikkaan 1.

Jos haluat ladata toisen projektin, kayta projektindkymaa. Paina Projektit “s_,,a;{/ataksesi taman:

Muistipaikkoja on 64, ja ne on jarjestetty kahdeksi 32 sivuksi. Kéayta J- ja K-painikkeita selataksesi sivuja.

Jokainen tyyny vastaa yhta muistipaikkaa. Pehmusteen véri osoittaa

paikan tila:
« Valkoinen — valittu projekti (vain yksi tyyny on valkoinen)
« Kirkas vari (alku sininen) — paikka siséltéaa joko kayttajan tallentaman projektin* tai tehtaan
Demo-projekti
* Himmea sininen — paikka on tyhja

* Katso kohta "Istunnon véarien mukauttaminen" sivulla 82.

Voit valita eri tehdasdemon kuunteluun ja leikkimiseen. Voit siirtya tallennettujen projektien valilla Play-tilassa:
nykyinen projekti tdydentdd nykyisen mallinsa ennen kuin uusi projekti alkaa. (Mutta jos pidat Vaihtonappainta

painettuna valitessasi toista projektia, parhaillaan toistettava projekti pyséhtyy valittémasti ja uusi alkaa.)

Kun sekvensseri ei ole kdynnissé, ladatut projektit toistetaan samassa tempossa, jota kaytettiin projektin

tallennuksen aikana.

Sekvensserin ollessa kaynnissa ladatut projektit toistetaan nykyisessa tempossa. Tama tarkoittaa, etté voit muistaa

eri projekteja perakkain luottavaisin mielin, ettéd tempo pysyy vakiona.
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Tehdasdemoprojekteja sisaltavissa paikoissa ei ole mitdan erikoista: voit halutessasi korvata ne: voit aina ladata

ne uudelleen Novation Componentsista.

Sinun ei tarvitse olla projektindkymassa tallentaaksesi projektin, jonka parissa olet tydskennellyt. Jos painat TaIIenr@ , the
-painiketta, vilkkuu valkoisena; Jos painat sité toisen kerran, se vilkkuu nopeasti vihreana tallennusprosessin vahvistamiseksi.
Téassé tapauksessa tydsi kuitenkin tallennetaan viimeksi valittuun projektimuistiin, joka on todennakdisesti se,

jossa oli aikaisempi versio; aiempi versio korvataan.

Jos haluat tallentaa ty6si toiseen projektimuistiin (jattden alkuperaisen version ennalleen), avaa
projektindkyma . Paina Tallenna; seka Tallenna etta valitun projektin nappaimisto vilkkuvat valkoisena.
Paina toista muistipainiketta: kaikki muut ndppaimistét pimenevat ja valittu nappaimisto vilkkuu vihreana noin

sekunnin ajan tallennusprosessin vahvistamiseksi.

Projektien tunnistamisen helpottamiseksi voit maarittdd yhden 14 varistd mihin tahansa projektindkyman

tyynyihin. Katso "Projektin varin muuttaminen” sivulla 82.
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Aloittaa tyhjasta

Jos olet jo perehtynyt musiikin tuottamiseen laitteistolla, voit luultavasti ohittaa tAmén osion!
Mutta jos olet aloittelija, saatat [0ytaa siitd hyotya.

Kun olet jonkin aikaa kokeillut tehtaan esittelykuvioita, haluat todennakoisesti luoda kuvion tyhjasta.

Valitse Projektit ja valitse tyhja muistipaikka (tyyny, jossa nékyy himmea sininen). Paina nyt 1 siirtyék@ kappaleen
1 naytenadkymaan. Kun painat > Toista , ndet valkoisen alustan (toistokohdistimen) etenevan

16 mallivaiheessa:

PELATA|

C Paketit 1-16: Kuvion vaiheet

/"

Oletusrumpunéyte

Paketit 17-32: Naytteita
(Yksi sivu kahdeksasta)

Et kuule viela mitaan.

HUOMAA: Circuit Rhythmissé kuviot ovat oletuksena 16 askelta pitkid. Tama voidaan muuttaa 32 askeleeksi jollekin
tai kaikille kahdeksasta kappaleesta. Tama aihe on selitetty kohdassa "Vaihesivu" sivulla 49.

Yksinkertaisuuden vuoksi taman osan keskustelussa kaytetaan esimerkkeina 16-vaiheisia kuvioita.

Luo lydnti napauttamalla ensin néytepaikkaa 1 tai 2 (paikka 1 on tyyny 17, paikka 2 on tyyny 18) valitaksesi potkurumpu
nayte ja napauta sitten* vaiheita lisataksesi laukaisimia kuvioon. Saadaksesi peruship-hop-rummun lyontia lisdamalla

potkuja alla olevan kuvan vaiheisiin (1, 3, 8, 9, 11 ja 14). Paina nyt toistoa kuullaksesi lyontisi takaisin.

*Monet Circuit Rhythmin painikkeet toimivat eri tavalla riippuen siité, onko painiketta "napautettu" (puoli sekuntia tai vahemman) vai
"pidossa”. Tassa tapauksessa askelalustan piteleminen virittdd askelman mallikaantamista varten: tata ominaisuutta kasitellaan sivulla 31.
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Kirkkaasti valaistut tyynyt osoittavat
vaiheet (1, 3, 8, 9, 11 ja 14)

Toista kohdistin (valkoinen alusta) jotka laukaisevat valitun

etenee Patternin kautta

potku /wéyte
- PELATA| J
1 2 B 4 5 6 7 8
C Paketit 1-16: Kuvion vaiheet
9 10 11 12 13 14 15 16
B

Valittu potku //

" 17 18 19 20 21 22 23 24
rummun nayte
Paketit 17-32: Naytteita

25 26 27 28 29 30 31 32

Voit valita eri naytteen kuvion toiston aikana painamalla toista nappainta

kaksi alempaa rivid: voit kayttaa mita tahansa kahdeksasta esimerkkisivusta.

o
Liséa nyt virveli samalla tavalla sarjan muihin vaiheisiin. Paina 2  siirtydksesi raidan 2 naytenakymaan Ta..paina sitten

naytepaikkoja 3 tai 4 (tyynyt 19 tai 20) valitaksesi virvelindyte . Napauta vaiheita

5 ja 13 alla nakyvalla tavalla lisatéaksesi virvelia tangon 2. ja 4. tahdille.

Valittu virveli
nayte laukeaa
vaiheissa 5 ja 13

- PELATA /
i 2 3 4 5 6 7 8
C Paketit 1-16: Kuvion vaihegt
9 10 11 12 13 14 15 16
>
[

Valittu virveli __4— |

u 17 18 19 20 21 22 23 24
rummun nayte
Paketit 17-32: Naytteita

25 26 27 28 29 30 31 32
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Jos haluat poistaa rumpuiskun, paina vain sen kuvio-askellevya uudelleen: voit tehda taman, kun

jakso toistetaan tai pysahtyy. Kirkkaasti valaistut tyynyt kertovat, missa hitit ovat.

Jos haluat lisata biittiisi melodian, sinun on kaytettava nuottindkymaa. Paina ensiE:Q siirtyaksesi

kappaleen 3 ndytendkymaan ja valitse melodinen néyte pankin neljasta viimeisesta paikasta (tyynyt 29-32).

Paina nyt Note sl@éksesi kappaleen 3 muistiinpanonakymaéén. Naet nyt, etta alimmilla 16 tyynylla on
muutettu edustamaan kromaattista nappaimistod, jossa on "valkoiset nuotit" alimmalla rivilla ja "mustat
nuotit" sen ylapuolella. Paina tyynyja kaynnistaaksesi valitun naytteen eri korkeuksilla. Kayta J- ja K-nuolia

selataksﬁé:ii korkeampia ja alempia oktaaveja. J- ja K-ngppaimien painaminen yhdessa palauttaa
aanenkorkeuden oletusoktaaville.

Oletusoktaavin juurisavel on 'keski-C' tavallisella pianon&ppaimistolla.

- PELATA
Paketit 1-16: Kuvion vaiheet
C# D# F# G# A#
Padit 17-32: Kromaattinen nappaimistd
C D £ F G A B Cc

Huomautus Nakyma kappaleelle 3. Nappaimistonappaimisté muille
kappaleet ovat vastaavan raidan varisia.

Syottadksesi nuotteja kuvioon, voit joko napauttaa askelta lisatdksesi viimeksi toistetun nuotin vaiheeseen
tai tallentaa soittosi reaaliajassa (téta kutsutaan "live-tallennukseksi"). Ota live-nauhoitus kayttdon
painamalla Record - painiketta niin, etté se palaa punaisena G — kun live-tallennus on kaytdssé, toistetut

nuotit tallennetaan vaiheittain. Voit palata ndytendkymaan milloin tahansa ja muuttaa valittua naytetta — se

toistetaan kullekin vaiheelle valituilla savelkorkeuksilla.
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Voit siirtyéa laajennettuun muistiinpanonéakymaan painamalla Note toisen kerran. Tassa ndkymassa sekvensseri

askeleet korvataan toisella kromaattisella nappaimistolla, joka laukaisee naytteita yhden oktaavin korkeammalla
kuin alempi:

C#' D#' F# G#' A#'

c D' E' F' G A B' c"
C# D# F# G# A#

C D E F G A B c

Laajennettu muistiinpanonékyma raidalle 3.

Palaa normaaliin muistiinpanondkymaéan painamalla Note uudelleen .
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Esimerkkiraitojen kayttaminen

Circuit Rhythmissa on kahdeksan erillistd nayteraitaa, jotka vastaavat kahdeksaa painiketta 1-8

@)éépeliruudukon ylapuolella. Kukin alemman kahden rivin 16 tyynysté laukaisee erilaisen ndytteen: néité on

kahdeksan sivua (kummallakin 16 naytettd), jotka voidaan valita J-painikkeella.

ja K-painikkeet momaa, etta kun selaat esimerkkisivuja, sivu olet

katselu nékyy yhdella painikkeesta 1-8 , joka syttyy hetkellisesti kirkkaan valkoisena; eli jos selaat sivulle 5, 5 -

painike syttyy hetkeksi. J:n ja K:n intensiteetti

painikkeiden valot osoittavat myos télla hetkella kaytdsséa olevan sivun.

Jokainen raita voidaan valita ja ohjelmoida erikseen kayttamalla raitapainikkeita 1-8 .

Raidoissa kaytetaan varikoodeja naytetyynyissa ja muualla tunnistamisen helpottamiseksi

(katso sivu 22).

Oletusesimerkkisivun kohdistaminen on:

Raita 1:

Sivu 1, paikka 1 (potku 1)

Raita 2:

Sivu 1, paikka 3 (virvele 1)

Raita 3:

Sivu 1, paikka 5 (Suljettu hi-hat 1)

Raita 4:

Sivu 1, paikka 7 (Avaa hi-hat 1)

Raita 5:

Sivu 1, paikka 9 (taputus)

Raita 6:

Sivu 1, paikka 11 (Tom)

Raita 7:

Sivu 1, paikka 13 (syntetisaattori)

Raita 8:

Sivu 1, paikka 15 (syntikkajohto)

Jokainen ensimmaisesta kuudesta sivusta edustaa sarjaa: paikat 1 ja 2 ovat potkurumpuja, 3 ja 4 ovat virvelia, 5 ja 6
ovat suljettuja hi-hattuja, 7 ja 8 ovat avoimia hi-hattuja, 9-12 ovat yleensa lisédlydmasoittimia ja 13-16 ovat melodisia

aania. Sivu 7 tarjoaa valikoiman 16 melodista naytettd, kun taas sivulla 8 on 12 muuta melodista silmukkaa seka

nelja rumputaukoa (paikat 13-16).

Esimerkkindkyma

Naytenakyma on kunkin raidan oletusndkyma. Raitapainikkeen painaminen vie sinut suoraan kyseisen raidan

naytendkymaan. Taméa nakyma on identtinen jokaiselle raidalle varikoodausta lukuun ottamatta. Alla oleva

esimerkki havainnollistaa raitaa 1.
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P PELATA

Kuvion vaiheen nayttd

Naytetyynyt — vérikoodaus:
Raita 1

k Naytteet (yksi Ra?ta 2
Raita 3
Raita 4
Raita 5
Raita 6

Raita 7
Raita 8

sivu kahdeksalta)

Talla hetkelld aktiivinen nayte

Voit testata naytteitd painamalla ndytetyynyja. Voit muuttaa aktiivista naytetta napauttamalla toista

naytelevya nopeasti: pidempi painallus toistaa naytteen, mutta jattda edellisen ndytteen madaritetyksi aktiiviseksi.

Voit maarittda aktiivisen naytteen kuvion vaiheisiin napauttamalla kuvion vaihetyyppeja, jotka vastaavat paikkaa,
jossa haluat naytteet kdynnistyvan. Osumat valaisevat kirkkaan sinisena. Askeltyynyt ovat vaihdettavia —

poistaaksesi ndytteen askelmasta napauttamalla askelalustaa uudelleen.

Voit muuttaa aktiivista naytettéa napauttamalla toista ndytelevya. Tama vaikuttaa sekvensserin toistoon — kirkas
siniset askeleet kaynnistavat aina raidan aktiivisen naytteen. Naytetyynyn painaminen (toisin kuin napauttaminen)
ei muuta aktiivista naytettd. Tama toiminta on hyédyllistda Sample Flippingissé, jonka voit tehda

Lue lisda sivulta 31 (katso myos alla).

Naytelaukaisimet, jotka on ohjelmoitu napauttamalla vaiheittain ylla kuvatulla tavalla, maaritetaan kuviolle

oletusarvoilla Velocity, Gate, Micro Step ja Probability: néitd parametreja voidaan sitten muokata.

Naytetriggerit voidaan myds tallentaa live-tilassa sekvensseriin. Ota ensin tallennustila kayttddn painamalla Rec
- painiketta niirii;é,tté se palaa kirkkaan punaisena G. Paina nyt Toista, hn@aqsahnmtjmﬁb&rnetﬁ&aty;aﬂ)@isﬁn.
Huomaa, ettd ndméa vaiheet palavat lila - tAméa osoittaa, etta portaat

on maaratty nayte. NAma vaiheet ohittavat raidan talla hetkella aktiivisen naytteen, vaan kaynnistavat sen

juuri kayttamasi nayte. Tata toimintaa kutsutaan Sample Flipiksi, josta voit lukea lisda

sivu 31
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Esimerkki Flip

Vaikka Circuit Rhythmin jokainen kappale on yksidaninen, on mahdollista maarittaa erilaisia naytteita

yksittéisia askeleita yhdella radalla. Tasta on hydtya mielenkiintoisten ja monimutkaisten rumpujen luomisessa. The

eri naytteiden osoittamista vaihetta kohti kutsutaan Sample Flipiksi.
Vaiheet voidaan madarittaa naytteeksi kahdella eri tavalla:

* Ensimmainen on live-tallennus naytenékymassa. Voit tehda tdméan ottamalla ensin tallennustilan kaytt6on
painamalla Rec - painiketta niin, etté se syttyy kirkkaan punaisena G. Paina nyt Play > ja osui joitain
sample pads — nama osumat tallennetaan vaiheittain. Huomaa, ettd nama vaiheet palavat lila - tAma osoittaa,

ettd Sample Flip on kaytetty eri naytteen maarittamiseen. Nama vaiheet ohittavat raidan aktiivisen naytteen,

vaan toistavat niille maaritetyn naytteen.

» Toinen on manuaalinen maaritys. Pida naytelevya painettuna (se muuttuu punaiseksi a. jalkeen
hetki) ja paina sitten vaiheita, joihin haluat sijoittaa naytteen — vaiheet muuttuvat punaisiksi, kunnes vapautat
naytetyynyn, jolloin ne muuttuvat lilaksi osoittaen, etta niille on maaritetty nayte. Jos pidat naytelevya uudelleen
painettuna, maaritettya naytetta vastaavat vaiheet muuttuvat punaisiksi osoittamaan yhteytta. Kun painat ja
pidat painettuna vaihetta, jossa on méadritetty nayte, myds vastaava naytelevy syttyy punaisena — tdma toiminta

on hyodyllistd, kun sinulla on useita vaiheita, joissa on useita eri naytteitd yhdessa kuviossa.

Naytekaannetyt vaiheet palavat kirkkaan lilaisina, kun taas aktiivisen naytteen toistavat vaiheet palavat kirkkaan

sinisena.

Vaiheet muilla naytteilla kuin Vaiheet oletuksena

nykyiset oletusarvot ovat lila nayte palaa kirkkaan sinisené

= pELATA
Kuvion vaiheen nayttd
B
e
i -~
1 Naytteet (yksi
/ sivu kahdeksalta]
Paina ja pida lila-tyynya painettuna Nykyinen oletusnayte

nahdaksesi mika nayte se on
liipaisimet
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Esimerkkitilat

Circuit Rhythm tarjoaa useita esimerkkitoistovaihtoehtoja: nama valitaan naytetilanakymassa .

Siirry naytetilanakymaan painamalla Shift j@ample @ tai paina Sample uudelleen, jos olet

jo naytenakymassa. Kaikkia naytetilanakyman asetuksia voidaan kayttaa itsenaisesti mihin tahansa

kahdeksasta raidasta.

22 23 24

32

25 26 27 28 29

Yksi laukaus Aldattu Simukka Kaanteinen Tukehtua Nappaimists Viipale

Naytetilandkyma nappaimistotilassa

Esimerkkejé toistotiloista
Kolme sinista nappaimistoa (tyynyt 25-27) maarittavat, kuinka talla hetkella aktiivinen nayte toistetaan, kun se
laukeaa.
* One Shot (oletusasetus) — nayte toistetaan alusta loppuun riippumatta siité, milloin Huomautus
Ei kaytdssa (eli kun nédppaimistd vapautetaan).
» Gated — nayte toistetaan kerran, kunnes Note Off tapahtuu, jolloin ndytteen toisto pyséhtyy (kirjekuoren

mukaan).

 Silmukka — nayte kiertaa jatkuvasti alusta loppuun, kunnes huomautus poistuu.

Kaanteinen

Pad 28 — Reverse — valitsee naytteen toistosuunnan. Oletusasetus on pois paalta (valaistu himmeasti
vaaleanpunainen), kun esimerkkitoisto toimii yll& kuvatulla tavalla. Kun Reverse on valittu (palaa kirkkaasti),

nayte toistetaan - valitussa naytetoistotilassa - taaksepdin, alkaen sen lopusta.
Tukehtua

Pad 29 — Choke — jokainen raita voidaan maarittda yhteen kuristinryhmaan. Vain yksi raita kuristimessa
ryhma voi toistaa aanta kerrallaan. Ota Choke kayttéon painamalla painiketta (palaa kirkkaana, kun se on
aktiivinen). Kun nayte kaynnistetaan jostakin kuristusryhman raidasta, kaikki muut kuristusryhmén kappaleet,

jotka parhaillaan toistavat dantd, hiljennetaan antaen tilaa viimeksi kaynnistetylle raidalle.

32



Machine Translated by Google

Nappaimisto ja Slice Note -ndkymat

Pads 31 (Keyboard) ja 32 (Slice) antavat sinun vaihtaa naiden kahden tilan valilla. tila muuttaa
Note View -ndkyman ulkoasu (katso sivu 25). Nappaimistd on oletusarvo jokaiselle raidalle (Pad 31 palaa kirkkaana

punainen ja Pad 32 himmeé punainen).

Huomautustila

Huomautus Nakyman avulla voit toistaa naytteita joko kromaattisesti tai viipaloituina, jolloin voit luoda

bassolinjoja, melodioita tai pilkottuja biitteja Circuit Rhythmin avulla.

Néappaimiston muistiinpanonakyma
Oletusarvoisesti kunkin raidan muistiinpanonadkyma on nappaimistotilassa. Tassa tilassa muistinpanondkyman kaksi alinta rivia
— valittuna Huomautus - painikkeella — on asetettu edusl‘an yhta oktaavia kromaattista nappaimistéa. (Laajennettu

nuottindkyma, jossa on kaksi oktaavia nappaimistéa, on myos saatavilla.)

Koskettimiston soittaminen kaynnistaa raidan aktiivisen naytteen toiston puoliséavelasetuksissa.

Korkeammat ja matalammat aanenkorkeudet voidaan saavuttaa painamalla ylos- ja alas-nuolia selatakse@pi

oktaavia. Nayte voidaan nostaa tai laskea korkeintaan kolme oktaavia. Huomaa, etté tama

viritysparametri vaikuttaa siihen, etta jos Tune on asetettu maksimipositiiviseen arvoonsa (+1 oktaavi), kosketinsoittimella soitetut nuotit,
jotka ovat korkeammat kuin kaksi oktaavia keskitason C ylapuolella, toistetaan kiinteélla maksimikorkeudella. Voit palauttaa néppaimiston

oletusasentoon (keskimméinen C vasemmassa alakulmassa) painamalla molempia nuolipainikkeita yhdessa.

Nappaimistéon muistiinpanonakyman esimerkkitoisto voidaan tallentaa suorana kaavoiksi sekvensseritoiston aikana

on aktiivinen ottamalla kéyttoon tallennustilan. Vaihtoehtoisesti muistiinpanot voidaan kirjoittaa manuaalisesti napauttamalla vaiheita.
Vaiheet maaritetédan talla hetkella valitun nuottiarvon mukaan, joka palaa kirkkaasti ndppaimistossa.

Toisin kuin ndytenégkymaén aktiivinen nayte , vaiheet toistavat aina tapahtumahetkell& valitun nuotin

toimeksianto. Jos haluat muuttaa askeleelle méaaritettya nuottia sailyttden muut askelparametrit (nopeus, automaatio jne.), pida

muistilehtida painettuna ja paina askelta tai painvastoin.

Leikkaa muistiinpanonakyma

Slice Note View -nakymaa kayttamalla voit pilkkoa naytteita ja toistaa osia, jolloin voit tehda silmukoita

oma.

Ota Slice Mode kayttoon siirtymalla Sample Mode View -nédkymaan ja painamalla sitten oikeaa alareunaa Slice. Kolme
tyynyt palavat nyt valkoisena ylla olevalla rivilld, jota voidaan kayttéda valitsemaan siivujen lukumaara.

nayte leikataan automaattisesti.
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4 8 16
SIIVUT SIVUT SIVUT
22 23 24
25 26 27 28 29 31
Kaanteinen Tukehtua Nappaimists Viipale

Yksi laukaus Aidattu Silmukka

Naytetilandkyma slice-tilassa

Vasemmanpuoleisimman valkoisen tyynyn valitseminen jakaa naytteet 4 yhta suureen viipaleeseen, keskimmaisessa tyynyssa on
8 ja oikeanpuoleisessa tyynyssa 16 viipaletta. Oletusasetus on 16 viipaletta. Jatkaessa Huomautus

Nakyma, 4, 8 tai 16 nappaimistoa syttyy vastaamaan valintaasi naytetilanakymassa.

Paketit 1-16: Kuvion vaiheet

LIKE 1 VIIPA 2 VIIPA 3 VIIPA |4 SIIPPU 5 VIIPA 6 VIIPA 7 VIIPA B

Pads 17-32: "Slice"-ndppéimistd

SIIPPU 9 VIIPAA 10 VIIPAA 11 IIPAA 12 VIIPAA 13 VIIPAA 14 VIIPAA|15 VIIPAA 1¢

Huomautus Raidan 3 nékyma 16-osan tilassa

Oletuksena jokainen siivu alkaa siitd, mihin edellinen péaattyy, ja yhdessa kaikki siivut muodostavat koko

nayte. Slice Note View -nakymassa kunkin viipaleen alkua ja pituutta voidaan saétaa, jolloin siivut voivat halutessaan menna

paallekkain. Pida Shift painettuna samalla kun sdadat alkua ja pituutta hienosaatéaéksesi naita arvoja.

Huomaa, etté kun Slice Mode on aktiivinen, koko nayte toistetaan naytendkymassa , jolloin voit selata naytteitasi

kokonaisuudessaan. Liséaksi makrot 2 ja 3 eivat toimi, ja ne eivat pala naytendkymassa .
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Vaiheen syéttd Slice Note View -nakymassa toimii samalla tavalla kuin ylla kuvattu Keyboard Note View . Vaihtaminen Slice Note
View- ja Keyboard Note View -nakyman valilla voi usein johtaa onnellisiin onnettomuuksiin, ja sita voidaan kayttaa suorituskyvyn

tyokaluna.

Live Slice Point -tallennus
Jotkut naytteet eivat jakaannu 4, 8 tai 16 viipaleen, ja kohdat, joihin haluat sijoittaa viipaleita, voivat jakautua epatasaisesti naytteessa.

Téassé Live Slice Point -tallennus on erittdin hyodyllinen.

Jos haluat tallentaa viipalepisteita reaaliajassa, siirry Expanded Note View -tilaan Slice Note View -tilassa. Viipaloidut tyynyt muuttuvat

kullaksi tassa vaiheessa, mika osoittaa, etta Live Slice Point -tallennus on valmis.

Aloita Live Slice Point -tallennus napauttamalla viipaletta. Valittu nayte toistetaan nyt naytteen alusta naytteen loppuun asti. Kun nayte
toistetaan, napauta toista nappaimistoa asettaaksesi sen aloituspisteen ja edellisen nappaimiston lopetuspisteen. Jatka taté prosessia,
kunnes saavutat naytteen loppuun.

Palaa nyt muistiinpanonakymaén, jossa huomaat, etté osien aloitus- ja loppupisteet on asetettu tisméalleen samaan hetkeen,

jonka tallensit laajennetussa muistiinpanonakymassa. Jos haluat yrittdé uudelleen tallentaa leikkauspisteesi reaaliajassa, siirry

uudelleen Expanded Note View -tilaan.

Huomaa, etté Live Slice Point -tallennusta ei voi kéayttaa sekvensseritoiston aikana
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Makrojen kayttaminen naytteiden muodostamiseen

Circuit Rhythmin makroséétimet tarjoavat keskeiset parametrit naytteiden aanen saatamiseen. The

kunkin makron ohjaama parametri tulostetaan sen alle.

e Makro 1 - (Tune) muuttaa raidan naytteiden viritysta +/-1 oktaavin alueella.
Viritys muuttuu 20 sentin (1/5 puolisdvelen) vélein. Jos haluat vaihtaa puoliséavelaskeleen, pidéa Vaihto
-nappainta painettuna sdatamisen aikana.

» Makro 2 - (aloitus) muuttaa naytteiden aloituspistetta raidalla ja makro 3 (pituus )
muuta pituutta. Toisin sanoen naytteen kohta, josta toisto alkaa, kun se kdynnistetaan, ja kuinka suuri osa
naytteesta toistetaan aloituskohdasta. Voit hienosaatéa alkua tai pituutta pitamalla vaihtonappéainta
painettuna lisataksesi resoluutiota ja kaantamalla vastaavaa makroa.

» Makro 4 - (Slope) muuttaa kaltevuutta, joka ohjaa naytteen tilavuutta, kun se laukeaa. Myotapaivaan
kaantaminen lisda hyokkaysvaiheen, jota seuraa vaimennusvaihe portitetun tai silmukkatoiston tilassa:
aanenvoimakkuus kasvaa liipaisimen jalkeen ja vaimenee sen jalkeen, kun portti vapautetaan porteilla tai
silmukkatoistotiloissa. Mitd suurempi kierto myotapaivaan, sitd pidempi ramppi on. Vastapaivaan
kaantaminen lisda vaimenemisvaiheen. Kun nayte on aktivoitu, &dnenvoimakkuus pienenee. Mitd suurempi

kierto vastapaivaéan, sitd nopeammin vaimeneminen tapahtuu vain oikosulkuun asti
klikkaus jaa.

* Makro 5 - (Saro) lisda harmonisia aania sardjen muodossa. Kun ohjausta lisatdan, rumpunaytteet alkavat

kuulostaa aggressiivisemmilta, kun taas melodiset danet ovat yliohjattuja.

» Makro 6 - (HP -suodatin) saatéaa ylipaastdésuodattimen rajataajuutta. Sdatimen kdantaminen myotapaivaan

poistaa enemman matalia taajuuksia, mika voi saada &anen istumaan paremmin miksauksessa.

e Makro 7 - (LP-suodatin) toimii painvastoin kuin Macro 6 ja saataa alipaastosuodattimen rajataajuutta.
Saatimen kdantadminen vastapaivaan poistaa aédnen ylemman taajuuden sisallon. Sitd voidaan kayttaa

korkeiden taajuuksien poistamiseen, kun niitd ei tarvita, ja &anien muokkaamiseen.

» Makro 8 - (Resonanssi) saataa alipaastdsuodattimen resonanssia. Sen sijaan, ettd suodattimen vaste
putoaisi tasaisesti rajataajuuden ylapuolelle, rajapisteen ympaérilla olevia taajuuksia tehostetaan. Kayta
taté yhdesséa Macro 7:n kanssa "virittdéksesi" danen sellaiseen osaan, jota haluat korostaa.

Makro-LEDit palavat
raidan vari; kirkkaus liittyy asiaan
makroparametrin arvoon.

= == ==

2 Aloita 4 Kaltevuus 6 HP suodatin 8 Resonanssi

= = = =
1 Virita, 3 Pituus 5 Vaaristyma 7 LP suodatin
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Alla olevassa taulukossa on yhteenveto kunkin makrosaatimen toiminnoista naytteisiin sovellettuina:

Makro Toiminto

1 Viritys

2 Léhtdpiste

8 Néytteen pituus

4 Hyokkays/hajoaminen

5 Vaaristyma

6 HP suodatin

7 LP suodatin

8 LP-suodattimen resonanssi

Muutokset makrosaatimiin voidaan tallentaa kuvioon — katso lisatietoja sivulta 43 .

Makrosaatimet voidaan palauttaa oletusarvoihinsa pitamalla Clear  painettuna ja kdantamalla sdagl\ﬁta

myoétépaivaan, kunnes sen LED palaa sinisend.

Kvantisoimaton tietue

Naytteiden live-toisto voidaan tallentaa kvantisoituna tai kvantisoimattomana. Kvantisoitu tallennus sijoittaa rumpuosumat lahimpaén vaiheeseen
tallennettaessa, kun taas kvantisoimaton tallennus sijoittaa osumat suoraan vélimikroaskeleille. Voit vaihtaa kvantisoidun ja kvantisoimattoman
tallennuksen valilla pitdmalla Shift -nédppainté painettuna

ja paina G Record. Jos Record Quantise on kaytdssa, Record - painike palaa kirkkaan vihreéna, kun Shift pidetdan painettuna. Jos Record

Quantise on poistettu kaytosta (ei kvantisoitu), Record - painike palaa himmean punaisena

kun vaihtoa pidetééan painettuna.

Mikrovaiheinen muokkaus

Kun Record Quantise on poistettu kaytdsta, reaaliajassa tallennettujen rumpujen osumien ajoitus on maaritetty yhdelle kuudesta
mikrovaiheesta vierekkéisten kuviovaiheiden valilla. Kaikki manuaalisesti lisatyt rumpuiskut maaritetdén aina askeleen ensimmaiselle

mikroaskeleelle, joka on askeleen tarkalla tahdilla.

KUVION SUUNTA

v

BEAT n LOYTA n+1 LOYTA n+2 LOYTA n+3

| —

Mikrovaihe 1 Mikrovaihe 3
Mikrovaihe 5

: . Mikrovaihe 6
Mikrovaihe 2 Mikrovaihe 4
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Siirry Micro Step View -tilaan painamalla Shiﬁ;a ja Gate & tai paina Gate uudelleen, jos olet jo sisélla

Gate View. Paketit 17-22 nayttavat valitun askeleen mikroaskelarvot. Paina toista askelndppéainta valitaksesi sen

ja tarkastellaksesi sen mikroaskelia.

Paina valaistua askellevya
néyta mikroaskel
arvo vaiheessa

-
P PELATA

Kuvion vaiheen nayttd

Mikroportaat
k 1 2 3| | 4 5] 6

Kun vain mikrovaihe 1 on
kirkas, nayte
valittu vaihe tulee olemaan
tésmalleen tahdissa

- PELATA

Kuvion vaiheen naytto

Mikroportaat

1 2 3|| 4 5 6
/

/

Mikrovaihe 4 on kirkas:
nayte valitussa vaiheessa
my6hastyy kolmella
tikkeja (puolen askeleen vali)

Jos ensimmainen tyyny on valaistu (kuten ensimmaisessa esimerkissa ylla), se osoittaa, ettéd nayte on
valittu askel on tdsmalleen "tahdissa" kuvion vaiheessa. Ylla olevassa toisessa esimerkissa mikrovaiheen 1
valinnan poistaminen ja mikrovaiheen 4 valitseminen viivastyttdd osumaa kolmella kuudesosalla intervallista

vaiheiden valilla.

Et rajoitu ndyteajoituksen saatdmiseen — voit saada osuman niin monelle mikroaskeleelle kuin haluat: jokainen
mikroaskeltyyny voidaan kytke& péaélle tai pois paalta. Alla olevassa esimerkissé vaihe 5 laukaisee sille maaritetyn

naytteen kolme kertaa, kerran tahdissa ja vield kahdesti kaksi ja nelja rastia myéhemmin.
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= PELATA
Kuvion vaiheen naytté
Mikroportaat
® 1 2 A 3|| 4 f 5 6

Valittu vaihe nyt
laukaisee méaarétyn
nayte kolme kertaa, kaksi
tikittaa erilleen

Jos syotat naytteitd tallennustilassa (kun Rec Quantise ei ole kéytdssa) ja voit toistaa tarpeeksi nopeasti, voit

(BPM:sta riippuen!) luoda useita osumia yhdessa vaiheessa. Tarkista mikroaskelndyttd nahdéaksesi taman.

Mikroaskelmien kayttdminen voi lisata taysin uusia rytmisia mahdollisuuksia mihin tahansa kuvioon ja luoda
hienovaraisia rytmisia tehosteita tai dramaattisesti kiemurtelevia uria. Kuten monien muiden Circuit Rhythmin nékékohtien

kohdalla, kehotamme sinua kokeilemaan!

Huomaa, etté voit muokata kuvion elementteja Micro Step View -nakymasta ja myos lisatad osumia lisaamalla
mikroaskelarvot tyhjiin vaiheisiin: ndma taytetdan nykyisella oletusarvolla.

nayte kaytdssa olevalle rumpuradalle.

Huomaa myos, ettd kaikki mikroaskelosumat ottavat kaytt6on askeleelle maaritetyn nopeusarvon ja naytteen

sisalla (katso alla).

Nopeus

Huomautusnadkymaéaéan syodtetyissa naytteissa voi olla kiinteda tai muuttuvaa nopeutta. Variable Locity on

oletusasetus; Jos painat Shift-nappainta, naet, etta Velocity @Iaa punaisena vahvistaen tdméan. Kun Variable

Velocity on valittuna, livena tallennettujen naytteiden nopeusarvot maaraytyvat naytteen kovuuden mukaan

tyynyt osuvat. Taméa koskee muistiinpanonakymaa (seka osio ettd nappaimisto), laajennettua nappaimistén muistiinpanonéakymaa,

Naytenakyma ja rumpulevyt.

Jos haluat valita kiintedn nopeuden, pida Qt painettuna ja paina@ocity Velocity - painike vaihtaa varin

vihredksi. Nyt kaikilla naytetyynyilla syotetyilla naytteilla on aina kiinte& nopeus 96 (12 tyynya
39
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palaa Velocity View'ssa — katso alla). Tama koskee myds laajennettua muistiinpanonakymaa (seka osio ettd néppaimisto).

Nappaimistdn muistiinpanonakyma, naytendkyma ja rumpulevyt .

Askeltyynyilla ohjelmoidut ndytteet kayttavat aina kiintead nopeutta valitusta nopeustilasta riippumatta.

Huomaa, etta kiintedn tai muuttuvan nopeuden valinta on globaali, eli se patee

kaikille kappaleille.

Voit muuttaa askeleen Velocity-arvoa kuvion luomisen jalkeen. Tama tehdaan Velocityssa

Nayté, joka valitaan painamalla Velocity W

Nama nelja vaihetta ovat
liittyvat rumpuhitit

sy

Yksi askel pad pulssia / Es
sinivalkoinen; tama on askel
jonka Velocity-arvo on
naytetaan

Kuvion vaiheen nayttd

Nopeusarvon nayttd

/ 9 10 1 12 13 14 15 16

Tama osoittaa, etté vaihe 10
Velocity-arvo on 5

Velocity View'ssa ruudukon kaksi ylempaa rivia edustavat talla hetkella valitun naytteen 16-vaiheista
mallia, kun taas kaksi alempaa rivia edustavat 16-segmentista "faderia”, joka on levinnyt kahdelle riville.

hiekalla valaistujen tyynyjen maara edustaa valitun askeleen nopeusarvoa.

Ylla olevassa esimerkissa vaiheet 4, 8, 10 ja 16 palavat kirkkaasti, mika osoittaa, etta naihin vaiheisiin liittyy
naytteita. Yksi nappaimistd kuvion askelndytdssa vilkkuu vuorotellen sinisend/valkoisena: tdméa on askel,
jonka Velocity-arvo naytetdan. Esimerkissa taméan vaiheen Velocity-arvo on 40; rivin 3 ensimmaiset viisi tyynya
ovat valaistua hiekkaa (koska 5 x 8 = 40), loput Velocity-arvonaytdsta eivat pala. Jos Velocity-arvo ei ole 8:n
kerrannainen, Velocity-nayton "viimeinen" ruutu palaa himmeé&sti

osoittamaan, etté se on tyynyn arvojen valilla. Téllaiset arvot voidaan tallentaa live-toiston kautta, mutta ei

ohjelmoida manuaalisesti.

Huomaa myds, etta kuulet naytteen vaiheessa, kun painat askellevya.

Voit muuttaa Velocity-arvoa painamalla Velocity-arvon nayton riveilla olevaa nappainta, joka vastaa Velocity-

arvoa. Jos halusit ylla olevan esimerkin vaiheen 12 osuman Velocity-arvon olevan 40
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96 40:n sijaan painat nappainta 12; Tyynyt 1-12 valaisevat nyt hiekkaa. Jos haluat pienentda Velocity-arvoa, paina haluttua arvoa

vastaavaa nappainta.

Valaistujen tyynyjen [ukumaéaréa Nopeusarvo Valaistujen tyynyjen maara Nopeuden arvo
1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127

Voit myds kayttaa Velocity View'ta nopeusarvojen muuttamiseen kuvion toiston aikana. Tassa tapauksessa sinun on
painettava ja pidettéava painettuna askelman né&ppéainta, jotta sen Velocity-arvo muuttuu; voit tehda tdméan missa tahansa kuvion
kohdassa. Pidetty askellevy palaa punaisena, ja kaksi muuta rivia "jaatyvat" nayttdmaéan valitun askeleen Velocity-arvon. Paina
uutta arvoa vastaavaa nappainta

edellytetdén. Kuvio jatkaa toistamista, joten voit kokeilla erilaisia VVelocity-arvoja

oikeassa ajassa.

Voit myos lisata naytteitéa Velocity View'ssa. Pida painettuna sité askelta vastaavaa nappaintd, johon osuma
lisatéaan, ja paina nappainté kahdella alemmalla rivill&; tyyny méaaritté& osuman nopeuden. Tama sopii erinomaisesti

"haamu"-hittien lisaamiseen alhaisella aanenvoimakkuudella.

Todennakoisyys

Circuit Rhythmin todennakoisyysfunktiota voidaan soveltaa yksittaisiin vaiheisiin missé tahansa kappaleessa. Todennakoisyys
tuo kuvioon jonkin verran satunnaista vaihtelua. Se on pohjimmiltaan lisdvaiheparametri, joka

paattaa, toistetaanko askeleen nuotit kuvion jokaisen siirron aikana.

Kaikille vaiheille on alun perin méaéritetty todennakdisyysarvo 100 %, mika tarkoittaa, etta kaikki vaiheet ovat aina

pelataan, ellei niiden todennékoéisyysarvoa pienenneté: tima tehdaan kayttamalla todennéakoisyysnakymaa.

Todennakdisyysnakyma on Pattern Settings -painikkeen toissijainen nakyma . Avaanitamallé vaihtonéppainta painettuna
ja painamalla kuvioasetukset tai paina kuvion asetukset toisen kerran, jos olet jo kuvioasetusnakymassa

vaihtaaksesi nakymaa.

Valitse kuvion&ytdsté vaihe, jonka nuottien todennékdisyytta haluat muuttaa kyseisessa vaiheessa. Paketit 17 — 24 muodostavat

"todennékoisyysmittarin: aluksi kaikki kahdeksan tyynyé syttyvét ja vari syvenee arvosta 17 arvoon 24.
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N&ama kolme vaihetta ovat
niille osoitetut naytteet
Pulssityyny on askel
jonka todennakdisyysarvo on

naytetaan
¥ v Y
Kuvion vaiheen nayttd
Kun kaikki kahdeksan tyynyé palavat,
todenné&kdisyys valitulla
askel on 100%
I 1 | 7
Todennakaisyysarvon naytto
1 2 3‘ | a| | 5 | 6 7 8

Todennakoisyydella on kahdeksan mahdollista arvoa, jotka maarittavat todennakdéisyyden, etta valitun askeleen nuotit
toistetaan missa tahansa kuvion lapi kulkevassa vaiheessa. Valaistujen tyynyjen lukumaara ilmaisee todennékdisyysarvon:

rivin korkeammat tyynyt ovat tummia. Mahdolliset todennakgisyysarvot ovat:

Valaistu tyynyt (rivi 3) Todennékdisyys
1-8 100 %

1-7 87,5 %

1-6 75 %

1-5 62,5 %

1-4 50 %

1-3 37,5%

1-2 25%

1 vain 12,5 %

Jos haluat maarittaa vaiheelle todennékoisyyden, kun sekvensserin toisto on pyséaytetty, paina ja vapauta

muokattavan vaiheen painike ja paina rivilla 3 olevaa nappaintd, joka vastaa todennakdaisyysarvoa. Jos haluat

maarittad todennakoisyyden askeleelle sekvensserin toiston ollessa aktiivinen, sinun on pidettava askellevya painettuna,
kun asetat todennakdisyyden. Kaikilla askeleen sisaltyvilla mikrovaiheilla on yhteinen mahdollisuus pelata ylla olevien
prosenttiosuuksien mukaisesti. Tama tarkoittaa, ettéa joko kaikki mikrovaiheet vaiheessa

pelaa, tai kukaan heisté ei pelaa.
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» 100 %:n todenn&kdisyys tarkoittaa, ettd vaiheessa olevat ndytteet toistetaan aina.

* 50 %:n todennakdisyys tarkoittaa, etta vaiheen naytteet toistetaan keskimaarin puolessa
kuviot.

* 25 %:n todenn&kdisyys tarkoittaa, ettd keskimaarin vaiheessa olevat naytteet toistetaan neljinneksesséa
malleista.

Vaiheiden, kuvioiden ja projektien tyhjentdminen palauttaa myos kaikki todennékoisyydet 100 prosenttiin. Uuden naytteen live-

tallennus vaiheeseen nollaa myds todennakdisyyden kyseisessa vaiheessa 100 prosenttiin.

Tallennusnupin liikkeet (automaatio)

Voit sdatéa maaritettyjen naytteiden aaniparametreja reaaliajassa kayttamalla makrosaatimia @ :
Circuit Rhythm sisaltaa automaation, mika tarkoittaa, etta voit lisata naiden saatdjen tehosteen

tallennettu kuvio siirtymalla tallennustilaan (painamalla G Record sar@a kun liikutat nuppeja.

Kun siirryt tallennustilaan, aktiivisten makrosaatimien alla olevat LED-valot sailyttavat aluksi varin ja
kirkkautta, joka niilla oli aiemmin, mutta heti kun teet saéadon, LED muuttuu punaiseksi vahvistaakseen

etta tallennat nyt nupin liiketta.

Jotta nuppien liikkeet sailyvat, sinun on poistuttava tallennustilasta ennen kuin sekvenssi siirtyy takaisin
kuvion pisteen ulkopuolelle, jossa k&ansit makron alun perin, muuten Circuit Rhythm korvaa automaatiotiedot
uutta nupin asentoa vastaavalla tiedolla.

Edellyttéen, ettd teet tdman, kuulet makroséatimen vaikutuksen, kun jakso kiertd& seuraavan kerran kuvion

kohdassa, jossa kaansit sdatimen.

Voit mygs tallentaa makroohjauksen muutoksia, kun sekvenssia ei toisteta: Velocity View, Gate
Nayta tai Todennakdisyysnakyma, paina G Record, valitse vaihe, jossa muutoksen tulee tapahtua,
painamalla ja pitamalla painettuna vaihetta vastaavaa nappainta; tama toistaa naytteen tassa vaiheessa.
Saada sitten makrosaatimia haluamallasi tavalla; uudet arvot kirjoitetaan automaatiotietoihin; Lehdisto

Tallenna uudelleen poistuaksesi tallennustilasta.

Kun sarja on k@ynnissd, kuulet makronupin liikkeiden vaikutuksen kyseisessé vaiheessa. Samalla tavalla voit
myds muokata tiettyjen vaiheiden makrosaatimien automatisointia talla tavalla sekvensserin toiston aikana.

Kun tallennustila on kaytossa, pida askellevya painettuna ja kdanna a

Makroohjaus.

Kaikki makroarvoihin tehdyt muutokset, jotka on tallennettu osana kuviota, séilytetdan, vaikka naytetta
muutetaan kuvion aikana (katso "Naytekaantaminen" sivulla 31). Voit saataa aanta tietyssa vaiheessa ja

muuttaa sitten naytetta kyseisessa vaiheessa: saatd on edelleen tehokas.
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Voit poistaa kaikki makroautomaatiotiedot, joita et halua sailyttaa pitamalla painettuna Tyhjenna ja .
likuttamalla kyseisté nuppia vastapaivaan vahintaén 20 % sen kierroksesta — LED nupin alla

muuttuu punaiseksi vahvistaaksesi. Huomaa kuitenkin, etta tama tyhjentaa kyseisen makron automaatiotiedot kokonaisuudessaan

Kuvio, ei vain sekvensserin nykyisessa vaiheessa.

Tyhjenna ja kopioi

Voit poistaa askelman kuviosta pitamalla Clear -napp‘é painettuna ja painamalla askelndppainta. Tama poistaa naytteen

liipaisin seka kaikki automaattiset parametrit (nopeus, mikroaskeleet ja todennakaoisyys), jotka on maaritetty

askel.

Monistaaksesi vaiheen kuviossa, pida Kopioi  painettuna ja pai‘skelta. Kopioitu vaihe syttyy
kirkkaanvihred. Samalla kun pidat Duplicate-néppéainta painettuna, paina askelpainikkeita liittéaksesi alkuperaisen vaiheen tiedot. Tama

kopioi naytteen kaanto-, askelparametrit (nopeus, mikroaskeleet, portti ja todennékoisyys) ja makron

automaatio uuteen vaiheeseen.
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Rumpulevyjen ndkyma

Drum Pads View sopii erinomaisesti live-soittoon. Voit laukaista naytteita kaikista kahdeksasta kappaleesta manuaalisesti ja
my0s toistaa jokaisen triggerin automaattisesti yhdella kahdeksasta tempoon liittyvasta taajuudesta. Taman nakyman avulla voit

lisétd nopeita rumpujen lyonteja, erityisesti trap-tyylisia hi-hat-kuvioita, joissa on triplettituntuma.

Drum Pads View on Sample Rec -painikkeen  toissijainen nakyma . Avaa.pitamalla Shift -ndppainta painettuna

ja painamalla Sample Rec, tai paina Sample Rec toisen kerran, jos olet jo Sample Rec View -ndkymassa vaihtaaksesi

Néyta.

Drum Pads View -ndkyman oletuskokoonpano on kuvattu alla:

Pidé toistonopeustyynyé Jos salpa palaa, se ei ole
alas ja paina a tarpeen pitaa a

naytteen liipaisintyyny toista nopeustyyny. Lehdistd

toistaa raita aktiivisena uudelleen peruuttaaksesi.

nayte toistuvasti klo |

valittu kurssi |
| h

|
: SALPA

|

i

I

Vakiohinnat I

I

I

I

1

Esimerkkilaukaisimet

....PALEZ ..

Jos olet vasenkatinen, voit mieluummin k&antaa tyynyn asettelun painvastaiseksi painamalla J-painiketta:

Toista hinnat
1T

Kolm0|sh|nnat

1/4T 1/8T 1/16T 1/32T

Toista hinnat

I

|

: 11
SALPA : KoIm0|sh|nnat

: 1/4T 1/8T 1/16T 1/32T

|

|

: Vakiohinnat

I

I

|

Esimerkkilaukaisimet

.M,ALEZ .. - . . -

Rumputyynyn nakyma vasenkatisessa tilassa

i

Paina K palataksesi vaihtaaksesi takaisin. Alla olevat kuvaukset viittaavat oikeakatiseen versioon.
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Kahdeksan tyynya kahden alemman rivin oikealla puolella ovat liipaisintyynyja jokaiselle raidalle. Jommankumman
naista painaminen kaynnistaa kyseisen raidan parhaillaan aktiivisen naytteen: tama patee riippumatta siitd, onko
sekvenssi kaynnissa vai ei. Jos haluat lisata kuvioon lisaa livenaytteita sen toiston aikana, siirry tallennustilaan
painamalla Rec G: kaikki reaaliajassa lisatyt naytteet lisataan nyt kuvioon

kappalekohtaisesti. Kun laukaisinta painetaan, makronupit paivittyvat nayttamaan viimeksi kaynnistetyn raidan

raitaparametrit — tAma tarjoaa nopean tavan saataa aanen

jokainen kappale suhteessa toisiinsa.

Huomautus Toistonopeudet

Kahden ylemman rivin vasemmalla puolella olevien kahdeksan tyynyn avulla voit valita savelten toistotaajuuden. Pehmusteet 9-12 paalla
Rivi 2 valitsee vakiohinnat nykyisen BPM:n kerrannaisina, ja Pad 9 on itse BPM.

Rivin 1 tyynyt 1-4 valitsevat naiden hintojen kolmoiskerrat.

Jos haluat toistaa naytteen savelten toistolla, pidd Repeat Rate -ndppéinta painettuna ja paina haluamasi raidan
naytelaukaisundppéinta. Nayte toistetaan niin kauan kuin molempia tyynyja painetaan. Voit poistaa

sinun on kaytettava kahta sormea painamalla Pad 5, mik& saa toistonopeuden tyynyt lukkiutumaan, kun niité
napautetaan. Pad 5 palaa kirkkaan valkoisena, kun salpatoiminto on aktiivinen. Paina sita toisen kerran kytkeaksesi
salpatoiminnon pois paaltd. Huomaa, etté uusintatoisto ohittaa kaikki kuviossa olevat vaihetiedot. Jos esimerkiksi
suoritat ¥ nuotin toistotaajuudella, mutta olemassa oleva kuvio koostuu vaiheista, joista jokainen sisaltaa kuusi
mikroaskelta, kuulet vain % nuottitaajuutta niin kauan kuin nuotin toisto on aktiivinen. Tama voi olla erittéain hyodyllista

luoda dramaattisia tayttoja live-esityksessa.
Voit tallentaa toistuvia nuotteja suoraan kuvioihin tallennustilan ollessa aktiivinen.
Nuotin toiston tallentaminen on tuhoisaa ja korvaa kaikki kuviossa talla hetkella olevat mikrovaiheet — mita

kuulet aanityksen aikana, kuviosta tulee se, mita kuulet &anityksen aikana.

Katso sivun 45 ruudukkokuvista ndhdéksesi, mika rumpulevynékyman tyyny valitsee kunkin toistotaajuuden.
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Kuviot

Jokaisessa Circuit Rhythm -projektissa on muistitilaa kahdeksalle erilliselle kuviolle kappaletta kohden.

Circuit Rhythmin todelliset mahdollisuudet alkavat toteutua, kun alat luoda mielenkiintoisia muunnelmia
kuviosta ja sitten selata niité yhteen, jotta ne pelataan taydellisena ketjuna, joka koostuu jopa 256 (8 x 32)
vaiheesta. Lisaksi jokaisen raidan kaikkia kuvioita ei tarvitse ketjuttaa samalla tavalla: 64-vaiheisia
rumpukuvioita voi olla kappaleissa 1 ja 2 yhdistettyna pidempaan basso- ja/tai syntikkarivien sarjaan
kappaleissa 3 ja 4, esimerkki. Eri raitojen kuvioiden yhdistamiselle ei ole rajoituksia (vaikka kuviot voidaan
ketjuttaa vain perékkain; katso sivu 50

Lisatietoja).

Kuvionakyma
Voit jarjestaa ja jarjestaa kuviosi kayttamalla kuvionédkymaa, johon paéset painamalla Patterns Kun avaat

kuvionakyman ensimmaista kertaa uudessa projektissa, se nayttaa talta:

Sivu 1 (2:sta) nakyy; Sivu 2 valitsee
Jokaisen kappaleen kuviot 5-8

--

Malli 1 jokaiselle
raita pulssit himmeé&/kirkas
(suhteellisella hinnalla 1 1 1 1 1 1 1
nykyiseen tahtiin)
2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4

Kuvionakymassé on kaksi sivua, jotka valitaan J- ja K-painikkeilla %} Sivut ovat identtisia ja kuviomuistit
on jarjestetty pystysuoraan; sivulla 1 tyynyt valitsevat kuviot 1-4 kullekin raidalle, sivulla 2

he valitsevat kuviot 5-8.

Kunkin tyynyn valaistus osoittaa sen tilan. Himmea tyyny tarkoittaa, etta kuviota ei ole valittu toistettavaksi.
Yksi tyyny per raita sykkii himmean ja kirkkaan valilla: tama on kuvio, joka soi, kun toisto viimeksi pysaytettiin.
Aluksi (eli kun uusi projekti kaynnistetdan) kunkin raidan kuvio 1 on téssa tilassa kaikkien muiden muistien

ollessa tyhjia ja tyynyt himmeasti valaistuina.
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Jos haluat valita eri kuvion mille tahansa raidalle, paina sen nappainta. Jos teet tdman toisen kuvion ollessa jo olemassa
kun toistat, uusi kuvio asetetaan "jonoon" aloittaakseen toiston nykyisen lopussa, jolloin saat a

sujuva siirtyminen kuvioiden valilla. Tassé tapauksessa seuraavan kuvion nappaimisté vilkkuu nopeasti, kun se on "jonossa",
kunnes se alkaa toistaa. Jos pidat Shift -nappéinté painettuna valitessasi seuraavaa kuviota, se alkaa toistaa valittomasti
vastaavasta kuviovaiheesta, mik& varmistaa, ettd yleinen ajoitus sailyttaa jatkuvuuden. Jos esimerkiksi nykyinen kuvio on
saavuttanut vaiheen 11, kun painat toisen kuvion néppéinta samalla, kun pidét Shift-néppaintéa painettuna, Circuit Rhythm

muistaa, missa kohdistin on, ja toinen kuvio alkaa toistaa vaiheesta 12.

painat Toista , osoita — valittavi’a kualitasatalenakyuviasiind o dealles athie dsha dt( tko kid Bistst o Gisat skelze ke gari kun

viimeksi pysaytettiin, paina Shift ja Play yhdessa.

Kuvioiden poistaminen

Kuviomuistit voidaan tyhjentdd kuviondkyméssa pitamalla painettuna Tyhjenna  (se Qa punaisena) ja painamalla
vastaava tyyny. Valittu kuviotyyny palaa kirkkaan punaisena - poiston vahvistamiseksi - kun olet

paina sité. Kun toisto on pysaytetty, se palaa valkoisena, jos tyhjennetty kuvio ei ole talla hetkella aktiivinen kuvio
(jonka osoittaa raidan varin sykkiminen) eik& se ole osa kuvioketjua. TAma osoittaa, ettéd tAma kuvio ndytetaan kaikissa
raidan vaihenakymissé. Tama vastaa View Lockin toimintaa,

katso sivu 54.

Monista kuvioita

Kuviondkymassa Kopioi - painiketta voida@éyttéa kopioimaan ja liittdm&an -toimintoon, jolloin voit kopioida kuvion
muistista toiseen. Tama on erittain hyédyllinen toiminto, koska sen avulla voit kayttaa olemassa olevaa kuviota toisen, hieman

erilaisen mallin pohjana: usein on helpompi muokata olemassa olevaa kuviota haluamallasi tavalla kuin luoda uusi tyhjasta.

Jos haluat kopioida kuvion muistista toiseen, pidé Kopioi (se palaa vihreand), paina nappaimistda, jossa on kopioitava kuvio
(se palaa vihreand, kun painat sitd) ja paina sitten muistin ndppaimistéa haluamaasi kohtaan. tallennettava kopio: se palaa
punaisena, ja jos toisto pysaytetdan, se muuttuu valkoiseksi, kun vapautat Duplicate-toiminnon, mik& osoittaa, ettd tama
kuvio tulee nakyviin, kun vaihdat vaihendkymaéan. Sinulla on nyt identtinen kopio kuviosta. Jos haluat kopioida kuviotiedot

useisiin muisteihin, voit edelleen pitda Kopioi - painiketta painettuna ja toistaa toiminnon "liita"-osion

muita muistoja.

On mahdollista kopioida kuvioita raitojen valilla seka yhden raidan sisalla.
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Vaihesivu ja 16/32-vaiheiset kuviot

Circuit Rhythm -kuvion oletuspituus on 16 askelta, mutta voit kaksinkertaistaa pituuden 32 askeleeseen Step Page
-painikkeella  (merkitty 1-16/17-@ Kun kuvion pituus on 16 askelta tai vahemman, Step Page -painike nakyy himmeéana
sinisena. Pidentaaksesi talla hetkella tarkasteltavan kuvion pituutta yli 16 askelta, paina Step Page -painiketta: se nayttaa nyt

kirkkaan sinisena sivulle 1 - kun nayttaa vaiheet 1 - 16, ja oranssina sivulle 2 - kun nayttaa vaiheet 17 - 32.

Taman ominaisuuden avulla voit luoda mielenkiintoisempia ja monipuolisempia silmukoita yhden kuvion puitteissa. Jos jotkut
raidat ovat 16 askelta pitkia ja jotkut 32 askelta pitkia, 16-vaiheiset mallit toistuvat vaiheen 16 jalkeen, kun taas 32-vaiheiset mallit

jatkuvat vaiheissa 17-32, joten kuulet kaksi toistoa lyhyemmistéa kappaleista jokaista kohden. yksi pidemmista.

Vaihesivun (1-16/17-32) painaminen 32-vaiheisen kuvion toiston aikana vaihtaa néayton toiselle sivulle, mutta ei keskeyta
kuviota. Voit asettaa kuvion pituuden takaisin oletusarvoon 16 askelta pitamalla sita painettuna

alas Tyhjenna ja paina Step Page -painiketta: kuvio palaa nyt 16 askeleen pituiseksi. Kaikille 32 vaiheelle méaaritetyt naytteet
sailyvat, mutta kuulet vain 16 ensimmaéiselle vaiheelle maéritetyt néytteet Clear-toiminnon kayton jalkeen. Jos pidennéat kuvion
pituutta 32 askeleen vield kerran, kaikki nuotit/osumat, jotka on aiemmin maéaritetty

vaiheet 17-32 ovat edelleen olemassa.

Voit my0Os kayttaa Kopioi -toimintoa Step Page -painikkeella. Kopioi -painikkeen pitdminen painettuna ja Step Page
-painikkeen painaminen laajentaa valitun raidan kuvion pituuden 32 askeleeseen ja kopioi kaikki tiedot
Vaiheet 1-16 - Vaiheet 17-32, mukaan lukien automaatiotiedot. Kaikki sivulla jo olevat tiedot

2 korvataan talla toiminnolla.
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Ketjutuskuviot

Kun olet luonut useita kuvioita yhdelle tai useammalle raidalle, voit alkaa ketjuttaa niité yhteen pidemmaksi sarjaksi. Paina

Patterns  avataksesi kuvionékyman. O

Kuviot voidaan ketjuttaa kappalekohtaisesti. Kun kuviot on ketjutettu, ne toistetaan perékkain, esim. neljastéa kuviosta koostuva
kuvioketju toistaa ne numerojarjestyksessa perakkain ja toistaa sitten. Jos ne ovat kaikki 32-vaiheisia kuvioita, ketju on 128
askelta pitka. Toinen kappale, jossa on vain yksi 32-vaiheinen kuvio, toistetaan nelja kertaa kunkin ketjun aikana; 16-vaiheinen

kuvio toistetaan kahdeksan kertaa.

Kun haluat luoda kuvioketjun, paina ja pida painettuna nappainta saadaksesi pienimméan numeron vaaditun kuvion ja
paina sitten nappainta saadaksesi suurin numeroitu kuvio. (Tai todellakin painvastoin.) Jos esimerkiksi haluat ketjuttaa
kappaleen kuviot muistoissa 1-3 yhteen, pida Pad 1 alhaalla ja paina sitten Pad 3. Néaet, etta kaikki kolme tyynya valaisevat

nyt kirkkaasti raidan vari, mika osoittaa, ettd ne muodostavat nyt ketjutetun sarjan.

Jos haluat valita ketjun kuvioista sivun rajan yli, valinta toimii samalla tavalla: esimerkiksi valitaksesi kuviot 3-6 ketjuksi,

paina pitkaan kuvion 3 nappainta ja paina sitten J.

Siirry sivulle 2 ja paina sitten kuvion 6 nappaimistdéd. Huomaat nyt, etta kuvioiden 3, 4, 5 ja 6 tyynyt palavat. Jos haluat
ketjuttaa kuvioita, jotka kayttavat samaa tyynya kahdella sivulla aloitus-/loppupisteina (esim. 1 ja 5), pida alustaa ensimmaisen

kuvion kohdalla, siirry sivulle 2 ja vapauta sitten tyyny. Tassa esimerkissa a

sitten luodaan kuvioiden 1-5 ketju.

On tarkedd muistaa, etté yhteen ketjutettavien kuvioiden on oltava perakkaisia. Voit ketjuttaa kuviot 1, 2, 3 ja 4 yhteen tai
5, 6 ja 7 yhteen tai 4 ja 5 yhteen, mutta et voi ketjuttaa kuvioita 1, 2 ja 6 yhteen. (Kuitenkin Circuit Rhythm's Scenes

-ominaisuuden avulla voit voittaa tdman rajoituksen: katso sivulta 59 lisatietoja kohtausten kaytosta.)
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Seuraava esimerkki havainnollistaa ketjutusta:

--
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Kuviondkyma — sivu 2

Yll& oleva kuviondkyman esimerkki nayttéd mahdollisen kuvioiden jarjestelyn 8-kuviosarjalle. Kaytdmme seuraavia

kuvioita, ja oletamme yksinkertaisuuden vuoksi, etta kaikki mallit koostuvat 16 vaiheesta:

* Raita 1 — kuviot 1-4

* Raita 2 - vain kuvio 1
* Raita 3 — kuviot 1 ja 2
* Raita 4 — kuviot 6 ja 7
* Raita 5 — kuviot 2 ja 3
* Raita 6 — kuviot 3-6

* Raita 7 — kuviot 5 ja 6

 Raita 8 — kuviot 1-8
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Kun painat Toista, jokainen raita kiertdd oman kuvioketjunsa. Pisin ketju on Track 8 — taméa maarittaa sekvenssin
kokonaispituuden, tassa tapauksessa 128 (8 x 16) askelta. Kappale 8 toistaa kuviot 1-8 jarjestyksessd, palaa sitten takaisin
kuvioon 1 ja aloittaa alusta. Tatéa vastaan kappale 1 toistaa kuviot 1-4 jarjestyksessé, ja sitten silmukan taaksepdin ja toistaa;
Raidalla 2 on vain yksi kuvio, joten tdma toistuu kahdeksan kertaa

8-kuvioinen sekvenssi. Kappaleiden 5 ja 7 ketjuissa on kaksi kuviota, joten ne toistetaan kukin nelja kertaa ja kappaleen 6

ketjussa on nelja kuviota, joten se toistetaan kahdesti. Mita kuulet on

kuvataan alla olevalla aikajanalla:

0 32 64 96 128
16 48 80 112
8 24 40 56 72 88 104 120
=l | | | | | | |
Raita 1
—— I Malli 1 ‘ Malli 2 | Malli 3 ' Malli 4 | Malli 1 | Malli 2 | Malli 3 | Malli 4 ] —y
SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN
Raita 2
> | Malli 1 ‘ Malli 1 ‘ Malli 1 ‘ Malli 1 Malli 1 | Malli 1 ‘ Malli 1 ‘ Malli 1 ‘ —
SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN
Raita 3
> | Malli 1 ‘ Malli 2 | Malli 1 ’ Malli 2 | Malli 1 l Malli 2 ] Malli 1 | Malli 2 } R
SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN
Raita 4
——> | Malli 6 I Malli 7 | Malli 6 | Malli 7 ‘ Malli 6 I Malli 7 | Malli 6 | Malli 7 ‘ —
SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN
Raita 5
—» | Malli 2 \ Malli 3 | Malli 2 ‘ Malli 3 | Malli 2 [ Malli 3 | Malli 2 | Malli 3 | —
SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN
Raita 6
R | Malli 3 | Malli 4 | Malli 5 | Malli 6 Malli 3 | Malli 4 | Malli 5 | Malli 6 | —
SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN
Raita 7
S T N T T TN N T
SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN
Raita 8
— I Malli 1 | Malli 2 | Malli 3 | Malli 4 Malli 5 | Malli 6 | Malli 7 | Malli 8 J e
SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN

Ylla oleva esimerkki havainnollistaa peruskohdat, jotka liittyvat kuvioiden ketjuttamiseen yhteen pidemmaksi sarjaksi.
Pidempien, monimutkaisempien ja mielenkiintoisempien sekvenssien luominen on naiden jatke
periaatteita. Circuit Rhythm mahdollistaa jopa 256 (8 x 32) askeleen kuvioketjut, joissa mika tahansa kahdeksasta kappaleesta

voivat muuttaa malliaan 16 askeleen véalein (tai harvemmin, jos myds aloitus-/paatepisteitd muutetaan oletusarvoista).

Joka kerta kun painat ’ Toista, kuvioketju alkaa uudelleen ensimmaisen kuvion aloituspisteesta
ketju. Voit kaynnistaa ketjun uudelleen kohdasta, jossa sekvensseri pysahtyi, painamalla Play while

pida Shift painettuna.
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Kuvio oktaavi

Voit siirtdé parhaillaan katsottavan kuvion savelkorkeutta ylos tai alas yhden tai useamman oktaavin pitamalla Vaihto
painettmja painamalla sitten J tai K VoGﬂ&tﬁimamjdaanoimmkaﬁssﬁatmknsas&ﬂhertﬂlqsséiméséyﬂt@inﬁéﬁaﬂékymé,
viipalemuistiinpanonakyma

ja Slice Point Record View. Vain valitun raidan korkeutta sdadetéan, muiden

sailyy ennallaan.

Jos kuvio siséltaa savelid, jotka ovat jo korkeimmassa oktaavissa, jonka Circuit Rhythm voi tuottaa, ylospéain suuntautuva

Pattern Octave -siirtyma ei vaikuta niihin; sama pétee alhaisiin séaveliin ja alaspain suuntautuvaan oktaavin siirtoon. Jos ndin on,
J- tai K-painike palaa punaisena osoittaen, ettd komentoa ei voida suorittaa. Myds naytetoiston savelkorkeudelle on ylaraja (kuten
on kuvattu kohdassa

Nappaimiston muistiinpanonakyma — katso sivu 33) — saatat kohdata tdmén ennen kuin saavut suurimman toistettavan

oktaavin, riippuen Tune - parametrin asetuksesta (makro 1).
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Nakyman lukko

Oletusarvoisesti kuvion vaiheen naytto kahdella ylemmailla rivilla muuttuu valitun kuvion (ja nykyisen sivun)

mukaan, joten toistokohdistin on aina néakyvissa. Jos haluat muokata yhta kuviota samalla kun jatkat toisen kuvion
toistamista tai koko kuvioketjua, voit kayttad nakymalukkoa. Yksi Nakyman lukituksen kayttotapa on "jaadyttaa" kuvion
vaiheen nayttd nykyiseen kuvioon (ja sivuun) pitamalla Shift -nappdainté painettuna ja painamalla kuvioita Kaksi

ylempaa rivia lukitaan nyt @oon, joka naytettiin, kun valitsit Nakyman lukituksen.

Kuvionédkymassa talla hetkella katsotut kuviot palavat valkoisina. Vilkkuva valkoinen nappaimistd osoittaa, etta
kuviota tarkastellaan ja toistetaan, kun taas tasainen valkoinen osoittaa, etté kuviota tarkastellaan samalla, kun
toista (saman raidan) toistetaan: tama nappaimisto vilkkuu raidan vérissa. Voit muuttaa katsottavaa kuviota
pitamalla Vaihto -nappdinta painettuna ja painamalla kuviondppainta. Voit silti muuttaa toistettavia kuvioita ja

kuvioketjuja tavalliseen tapaan, kuten on kuvattu kuvionakymassa sivulla 47.

Nakyman lukituksen avulla voit myds pysayttaa vaihenayton kuvion nykyiselle sivulle, kun tydskentelet 32-
vaiheisen kuvion parissa. Kun View Lock on aktiivinen, kuvio jatkuu I&pi
molemmat sivut, mutta vain sivu, joka oli nakyvissa, kun View Lock valittiin, ndytetdan nyt. The

Vaihtoehtoinen Vaihesivu voidaan nayttda painamalla Step Page -painiketta Q

Kun Vaihto on painettuna, Patterns - painike palaa vihreana, kun View Lock on aktiivinen; kun se ei ole aktiivinen, se on punainen.

Voit painaa Shift -nappainta milloin tahansa: painikkeen vari vahvistaa, onko View Lock aktiivinen vai ei.

Nakyman lukitusta sovelletaan kaikkiin raitoihin, ja se koskee myds kaikkia ndkymig, joissa on kuvion vaiheen
naytto (eli nopeusnakyma, porttindkyma jne. sekd huomautusnakyma). Se voidaan peruuttaa painamalla Shift + Patterns
uudelleen. Huomaa, ettéd View Lock -tilan tilaa ei tallenneta. Se on oletuksena "inaktiivinen" aina Circuit

Rytmi on péaalla.
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Kuvioasetukset

Vaikka kuvion oletuspituudet ovat joko 16 tai 32 askelta (katso myds "Askelsivu ja 16/32-vaiheiset kuviot"

sivulla 49), mink& tahansa raidan kuvion pituus voi olla mik& tahansa muu maaré askeleita, enintdan enintaan

32 askelta. Liséksi kuvion aloitus- ja loppupisteet voidaan maarittaa itsenaisesti, niin ettd kuvion alaosat, minka
pituiset tahansa, voidaan toistaa muita kappaleita vastaan, joilla on eri kuviopituudet, miké luo erittain
mielenkiintoisia tehosteita. Voit myds valita kuvion toistojarjestyksen ja asettaa raidan nopeuden suhteessa muihin

kappaleisiin.

Kaikki nama vaihtoehdot asetetaan kuvioasetusnakymassa; paina Pattern Settings avataksesi taman:

Paina vaihtonappainta

vaihda kuvion aloitus

_ - Nama nelja vaihetta ovat
osoita kuviolla

liittyvéit néytteet

L07pupiste niita
\4 \L‘
alkaa I'q
kohta
Kuvion vaiheen nayttd
‘ \ Loppu
kohta
Synkronointinopeuden nayttd
1 2 3 4 ‘ | 5 6 7 8

Pelijarjestyksen valinta

Mahdolliset kuvioasetukset- nakymasséa tehdyt muutokset voidaan tallentaa projektiin tavalliseen tapaan: paina
Tallenna #j{jﬁilkkuu valkoisena, paina uudelleen — vilkkuu vihre&na vahvistaaksesi tallennuksen. (Muista se
tama korvaa projektin edellisen version; valitse toinen projektimuisti, jos haluat

sailyta aiempi versio.)

Aloitus- ja loppupisteet

Kuvioasetusnakyman kahdella ylemmalla rivilla nakyvat valitun raidan kuvion vaiheet. Jos kuvion pituuteen
ei ole viela tehty saatoja, Pad 16 on valaistu hiekka: tama

osoittaa kuvion viimeisen vaiheen. Jos kuvion pituus on kuitenkin 32 askelta, sinun on painettava
Vaihesivu-painiketta avéitgksesi sivun 2 nahdéksesi loppuvaiheen ilmaisun. Nahdaksesi mikéa vaihe

on talla hetkella kuvion aloituspiste, pida Vaihto-nappainta painettuna. Paatepistevaihe palaa siniseksi ja a

erilaiset askelmat valot hiekkaa: tdméa on Pad 1, jos kuvion pituutta ei ole viela muutettu.

55



Machine Translated by Google

Voit muuttaa raidan paatepistetté — ja siten lyhentéa kuvion pituutta — painamalla toista kuvion askelnappainta. Uusi

paatepiste ilmaistaan hiekkavalolla ja "korkeampi"

tyynyt joko muuttuvat tummiksi tai himmean punaisiksi, jalkimmainen osoittaa, etta nuotti-/osumatiedot on aiemmin

maadritetty kyseiselle vaiheelle. Jos valitset alkuperdisen paatepisteen uudelleen, ndmé tiedot ovat edelleen sielld ja toistetaan.

Uudelleen sijoitettu paa
piste — kuvion pituus Himmea punainen tyyny osoittaa sen

muistiinpano-/osumatiedot ovat edelleen olemassa
on nyt 12 askelta

tama vaihe \

Kuvion vaiheen naytto

4,

Loppu
kohta

Synkronointinopeuden naytto

1 2 3 4 | 5 6 7 8

Pelijarjestyksen valinta

Aloituspisteen muuttaminen on tdsmalleen sama prosessi, paitsi ettéa Shift on pidettava painettuna uuden aloituspisteen

valinnassa:

Himmea punainen tyyny osoittaa sen

Paina Shift nahdaksesi ja Siirretty aloituspiste -
mallitietoja on edelleen olemassa o . . Kuvi . 13
o siirra aloituspistetta uvion pituus on nyt
tama vaihe
askeleet
alkaa
kohta
Kuvion vaiheen naytto
Loppu
kohta
Synkronointinopeuden naytto
1 2 3 4 | | 5 6 7 8
Pelijarjestyksen valinta

Jos kaytat 32-vaiheisia kuvioita, ole varovainen kummalla kahdesta vaihesivusta olet. Vaihesivupainikkeen

vari ilmaisee aina taman — sininen sivulle 1 (vaihe.—l6) ja oranssi sivulle 2 (vaiheet 17-32).
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Pelijarjestys

Kuvioasetusnakyman tyynyt 29-32 antavat sinun valita toistojarjestyksen, jota talla hetkella valittu kuvio kayttaa.
Valitun toistojarjestyksen painike palaa kirkkaasti: oletustoistojarjestys on eteenpdin (eli normaali), jota ilmaisee Pad
29.

| | 11 1{

Pelijarjestyksen valinta

PR | I N |

Eteenpain Kagnteinen Poytatennis Satunnainen
(oletus)

Vaihtoehtoja normaalille eteenpdin pelijarjestykseen ovat:

e Peruutus (Pad 30). Kuvio alkaa toistaa loppupisteestd, toistaa vaiheet painvastaisessa jarjestyksessa kuin
aloituskohtaan ja toistetaan.

* Ping-pong (Pad 31). Kuvio toistetaan eteenpéain alusta loppuun, kdénnetéan takaisin alkuun
kohta ja toistaa.

e Satunnainen (Pad 32). Kappaleen vaiheet toistetaan satunnaisesti, rippumatta nuotin/osumamaarityksesta,
tosin vielé askelvélein.

Jos toistojarjestystéd muutetaan toistotilassa, kuvio suorittaa aina nykyisen syklinsa ennen
aloittaa syklin uudella suunnalla. Tama patee riippumatta nykyisesta kuvion pituudesta tai askeleesta

Sivun valinta.

Kuvion synkronointinopeus

Kuvioasetusnakyman kolmas rivi maarittdd nopeuden, jolla raita toistetaan suhteessa kappaleeseen

Projektin BPM. Se on kaytanndssa BPM:n kertoja/jakaja.

(oletus)

Synkronointinopeuden naytto
4ol a sl a o[ 4[| 4o 4] 4

*
R

1/4 1/4T 1/8 1/8T 1/16 1/16 T 1/32 1/32T

Valitun synkronointinopeuden ilmaisee kirkkaasti valaistu nappaimistd: oletusnopeus on “x1” (tép 5 rivilla 3), mika
tarkoittaa, etté raita toistetaan asetetulla BPM:Il&. Suuremman numerotason valinta lisdd nopeutta, jolla toistokohdistin

etenee kuvion lapi edelliseen verrattuna. Samoin a
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pienemmat numerot vahentavat toistonopeutta. Kéytettavissa olevat synkronointinopeudet ovat 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T, 1/16,

1/16T, 1/32, 1/32T, ja T edustaa kolmioita.

1/16 on oletussynkronointinopeus, jossa jokainen askel vastaa 16. nuottia. Synkronointinopeuden lisédminen on
loistava tapa lisaté sekvensserin askelresoluutiota kokonaistoistoajan kustannuksella. Vahentaa
synkronointinopeus on hyddyllinen luotaessa pidempié kuvioita, jotka eivat vaadi aivan yhta hienoja yksityiskohtia, kuten

laukaisemaan osia pitkasta naytteesta.

Jos synkronointinopeutta muutetaan sekvensserin toiston aikana, kuvio suorittaa aina nykyisen jakson nykyisella
nopeudella ja vaihtaa uuteen taajuuteen jakson lopussa. Tama patee riippumatta nykyisesta kuvion pituudesta tai vaihesivun

valinnasta.

Muuttua

Mutate on ominaisuus, jonka avulla voit tuoda lisda satunnaisia muunnelmia yksittaisiin kuvioihin per
radan perusteella. Mutaatio "sekoittaa" nuotit tai osumat nykyisessa kuviossa eri vaiheisiin. Pattern- ja rumpunaytteiden savelten/
osumien maara ei muutu, ne on vain kohdistettu eri vaiheisiin. Mutate maarittaa uudelleen kaikki askelparametrit, mukaan

lukien mikroaskelmat, porttiarvot, naytekdannokset, todennakgisyys- ja automaatiotiedot.

Mutatoidaksesi kuvion, pida Vaihto thtunaja paina Kopioi VCehda tdman missa tahansa nakymassa, jossa on a
Kuvion vaiheiden nayttd, eli huomautusnakyma, nopeusnakyma, porttinakyma tai kuvioasetusnakyma. Mutaatio vain
vaikuttaa parhaillaan toistettavaan kuvioon, joten jos se on osa kuvioketjua, ketjun muut kuviot eivat vaikuta. Nuottien/osumien
uudelleenmaarityksessa otetaan huomioon vaihesivun pituus. Voit kayttaa Mutaatiota niin monta kertaa kuin haluat mille tahansa

kuviolle painamalla toistuvasti Shift + Kopioi: kuvion nuotit/osumat maarataan satunnaisesti uudelleen joka kerta.

Huomaa, ettd Mutaatiota ei voi "peruuttaa”; on hyva idea tallentaa alkuperainen projekti, jotta voit palata siihen Mutate-

sovelluksen jalkeen.
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Kohtauksia

Kohtausten avulla voit maarittaa useita kuvioita ja kuvioketjuja projektin sisélla yhdelle alustalle, jolloin voit kédynnistéaa kappaleen
eri osia helposti. Itse kohtaukset voidaan myds ketjuttaa jarjestaméaéan paljon

pidempia jaksoja ja siten rakentaa kokonaisia kappalerakenteita.

Kohtauksiin paasee Mixer View'ssa: paina Mixer avataksesi tdman:

Mikserinakyma, kun Shift vapautetaan:

--

(Syke
kirkas/himmea)

Kohtaustyynyt

Kaksi alempaa rivia Mixer View'ssa edustavat 16 kohtausta, jotka ovat kaytettavissa nykyisessa projektissa. Uudessa projektissa
kaikki tyynyt laukaisevat kuvion 1 kaikista kahdeksasta kappaleesta, koska kuvioketjuja ei ole viela maaritetty tai osoitettu.
Ensimmainen (Pad 17) vilkkuu kirkkaan vihreana. mika viittaa siihen

parhaillaan toistettavat kuviot vastaavat viimeksi valittua kohtausta (oletusarvoisesti kohtaus 1).

Esiladatut tehdaskuviot hyddyntavat laajasti Scenes-toimintoja — varmista

Tarkista naméa nahdaksesi, kuinka niita kaytetaan toiminnassa.

Kuvioiden maarittdminen kohtauksiin

Avaa kuvionakyma ja maarita jokaiselle raidalle kaikki kuvioketjut, jotka muodostavat kohtauksen.
Vaihda mikserindkymaén, pida Vaihto-nappainta painettuna: Scene-néppainten vari muuttuu himmeaksi kullaksi. Paina Scene-

nappainta (pitamalla edelleen Shift-nappéinté painettuna) - se syttyy kirkkaan kullanvériseksi, kun sita painetaan, mika osoittaa, etté kuviot ovat nyt

sille osoitettu.
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Mikserinakyma4, kun Shift painetaan:

-

.Kohtaus.tyynyl . . .

Pad, johon kohtaus tallennetaan

syttyy kirkkaasti, kun vaihton&ppainta pidetaan painettuna

Kaikki valitut kuvioketjut tallennetaan nyt kyseiseksi kohtaukseksi. Kun Shift vapautetaan , nappaimisto, jossa on

tallennettu kohtaus, nayttaa nyt kirkkaan valkoisena:

Mikserinakyma4, kun Shift vapautetaan:

l 2 3 -

(Syke
kirkas/himmea)

—  Kohtaustyynyt -

Kirkas valkoinen osoittaa kohtauksen
on tallennettu talle alustalle

Nyt kun painat nappainté, kohtaus valitaan ja toistaa sarjan kuvioketjuja, jotka olivat

maaritetty sille, kun seuraavan kerran painat Toista > :
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Kun valitset Mixer View'n, naet heti, mihin kohtauksia on jo tallennettu, silla niiden tyynyt syttyvat kirkkaan

valkoiseksi tai kirkkaan kullaksi, kun painat Shift-néppéainta.

Kuvioketjujen maarittdminen kohtaukseen ei vaikuta nykyiseen toistoon, eika se valitse kohtausta eikd muuta
kohtausketjua (katso alla), jos olet jo toistotilassa: valittu kohtaus alkaa

kun nykyinen kuvio tai kuvioketju on valmis — katso "Jonotuskohtaukset" sivulta 62.

Kohtaustiedot tallennetaan nykyiseen projektiin, kun suoritat tallennuksen painamalla Tallenna k@lesti.

Jos kohtausnéappain vilkkuu vihreana, se osoittaa, i) etta tama on talla hetkella valittu kohtaus, ja ii) etta valitut
kuviot vastaavat kohtaukselle maéaritettyja kuvioita. Jos valittuja kuvioita muutetaan kuvionakymassa,
kohtauspaneeli palaa himmean valkoiseksi. Jos vastaavat kuviot valitaan uudelleen, kohtauspaneeli vilkkuu
jalleen vihreana. Huomaa, etta tama toiminta tapahtuu vain viimeksi valitulle kohtaukselle — jos valitset muun kuin
viimeksi valitun kohtauksen kuviot

yksi, vastaava tyyny ei muutu vihredksi.

Chaining Scenes luoda jarjestely

Aivan kuten voit ketjuttaa kuvioita yhteen kuvionadkymassa, voit ketjuttaa kohtauksia yhteen mikserindkymassa

luodaksesi pidempia sarjoja. Voit tehda taméan pitdmalla painiketta painettuna ensimmaisté kohtausta varten ja

painamalla sitten viimeista kohtausta varten: nama tyynyt ja kaikki niiden vélissé olevat palavat vihreind. Kohtausketju

toistettava sisaltéa nyt kohtaukset, jotka on kohdistettu kaikille painamiesi nappaimistoille; Jos esimerkiksi
haluat kohtausketjun, joka koostuu kohtauksista 1-5, pida Scene 1 -painiketta painettuna ja paina kohtaus 5
-painiketta. Jokainen kohtaus toistaa sille osoitetun kuvioketjun kerran ja vaihtaa sitten seuraavaan kohtaukseen.

Kohtaukset toistetaan numerojarjestyksessa ja toistetaan sitten.
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--

(Syke
kas/himmea) f

Kohtaustyynyt —_ /

\ /

Kohtausketju maaritelldan tassa painamalla painikkeita 4 ja 6.
Kohtaukset 4, 5 ja 6 toistetaan nyt perékkain;

Scene 4:n tyynyn sykkiminen vahvistaa sen

tulee ensimmaéisena pelaamaan.

Huomaa, etta voit kayttad kohtauksia voittaaksesi kuvionakyman rajoituksen, jonka mukaan et voi maarittaa
ei-perakkaisten kuvioiden kuvioketju. Voit maarittaa perakkaiset kuvioryhmat perakkaisiin kohtausmuistoihin
ja toistaa ne sitten kohtausketjuna. Jos esimerkiksi haluat pelata kuvioita 1, 2, 5 ja 6 jarjestyksessa, voit tehda
kuvioketjun kuvioista 1 ja 2 ja liittd& sen kohtausmuistiin ja sitten toisen kuvioketjun 5 ja 6 ja maarittaa. sen
seuraavaan

Kohtausmuisti. Sitten voit maarittad kohtausketjun néista kahdesta kohtauksesta ja saat tarvittavat nelja

Kuviot jarjestyksessa.

Jonotuskohtaukset

Kohtaukset voidaan "ennalta valita" samalla tavalla kuin kuviot, joten jos kohtaus on jo kdynnissa, seuraava on
jonossa. Jonossa olevan kohtauksen nappaimisto vilkkuu vihreana, ja parhaillaan toistettavan kappaleen 1

kuvion lopussa uusi kohtaus alkaa toistaa alusta menettamatta synkronointia.

Nakymien tyhjentdminen

Tyhjenna kohtausmuisti pitamélla Tyhjennd  painettuna ja painamalla sen kohtauksen néppéinta, jonka haluat

tyhjentda. Tama palauttaa Scene-muistin oletustilaan - Pattern 1 kaikille raidoille.

Kohtausten kopiointi

Jos haluat kopioida kohtauksen, pida Duplicate  -painiketta painettuna , paina kopioitavan kohtauksen
nappainta ja paina sitten kohtauksen muistin ndppainté, johon haluat tallentaa kopion. Vapauta kopio. Voit

kuitenkin liittaa kopioidun kohtauksen useita kertoja (eri muistipaikkoihin), jos pidat kaksoiskappaletta alhaalla.
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Tempo ja swing

Tempo ja Swing liittyvat laheisesti toisiinsa ja niiden saatotavat ovat hyvin samanlaisia.

Tempo

Circuit Rhythm toimii missa tahansa tempossa valilla 40-240 BPM; uuden projektin oletustempo on 90 BPM.
Tempo voidaan asettaa sisaisella tempokellolla tai ulkoisella MIDI-kellolla

lahde. Ulkoista MIDI-kelloa voidaan kayttaa joko USB-portin tai MIDI In -portin kautta.

Voit nayttaa ja saataa sisaisen tempokellon BPM-arvoa painamalla Tempo/Swing - painiketta avata.si
Tempo View -nakyman. (Kuten useimpia Circuit Rhythmin painikkeita, voit painaa lyhyesti vaihtaaksesi ruudukon

Tempo View tai paina pitkaan tarkistaaksesi BPM hetken.)

BPM nékyy néappaimiston ruudukossa kahdella tai kolmella suurella numerolla sinisena ja valkoisena. "Sadat"
numero (joka voi aina olla vain "1", "2" tai pois) on ruudukon sarakkeissa 1 ja 2, kun taas "kymmenia" ja

"Yksikk6”-numerot sisaltavat kolme saraketta. Alla on kuvattu, kuinka numerot 0-9 esitetaan.

EEE (B0 (BN EEE B
BN ON0 N (BE BOR
BN O O (8 BE
EEE (80 (NN BEE (.

N (N (N NN [ Se
N D] L N [ e
U (S (LS ECE (L
(NN [N (Y S -

Makrosaadinta 1 (Tune) kaytetaan tempon saatamiseen; sen LED palaa kirkkaan sinisena.

Ulkoinen kello

Kytkentaa ei tarvita, jotta Circuit Rhythm voidaan synkronoida ulkoisen MIDI-kellon [&hteeseen (riippuen
kellon asetuksista — katso "Kellon asetukset"” sivulla 91). Jos kaytossa on kelvollinen ulkoinen kello, se
valitaan automaattisesti kellon lahteeksi ja ruudukossa nakyy "SYN" punaisena, jos makro 1 on

kaantyi. Makro 1:n saatadminen ei muuta siséista tempoa, kun ulkoinen kello on kaytdssa.

63



Machine Translated by Google

Vaikka sisdinen tempokello sallii vain kokonaislukujen BPM:t (eli ei murto-osia tempoarvoja), Circuit Rhythm

synkronoituu kaikkiin ulkoisiin kellotaajuuksiin - mukaan lukien murto-arvot - alueella 30-300 BPM.

Jos ulkoinen kello poistetaan (tai menee kantaman ulkopuolelle), Circuit Rhythm lopettaa toiston. "SYN" jaa
nakyy, kunnes Toista -painiketta painetaan. Ruudukko nayttaa sitten projektin mukana tallennetun BPM:n, makro 1

otetaan uudelleen kayttdon ja voit saatad tempoa.

Napauta Tempo

Jos haluat sovittaa Circuit Rhythmin tempon olemassa olevaan musiikkikappaleeseen, mutta et tieda sen
BPM:a4, voit kayttdd Tap Tempoa. Pida Shift painettuna ja napauta Tempo/Swing -painiketta kuuntelemasi
kappaleen kanssa. Tarvitset vahintdan kolme napautusta, jotta Circuit Rhythm muuttaa tempoasetuksensa

manuaaliseksi syotteeksi, ja sitten se laskee BPM:n laskemalla keskiarvon viidesté viimeisesta napautuksesta.

Voit kayttdd Tap Tempoa milloin tahansa, mutta jos olet Tempo View'ssa, naet BPM-naytdn paivittdvan itsensa

taptempoon.

Keinu

Oletusarvoisesti kaikki kuvion vaiheet ovat samassa ajassa. Nopeudella 120 BPM 16-vaiheinen kuvio toistuu 2
sekunnin véalein, jolloin askeleet ovat sekunnin kahdeksasosan vélein. Swing-parametrin muuttaminen

oletusarvostaan 50 (alue on 20-80) muuttaa parillisten vaiheiden ajoitusta (pois paalta

lyontid); pienempi heilahdusarvo lyhentaa parillisen askeleen ja edellisen parittoman askeleen valista aikaa, korkeampi

Swing-arvolla on painvastainen vaikutus.

Swing = 50 %

Jopa biitit ovat edistyneita
*—— € € 4 4 & 4—
16

2 4 6 8 10 12 14
1 3 5 7 9 11 13

15

Swing = 25 %

I -

Swing = 75 %
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Swing sdadetaén Macro 2:lla tempondkymaéssé; sen LED palaa oranssina. Huomaa, etté kun saadat tempoa ja
swingia vuorotellen, saatat huomata pienen viiveen ennen kuin nupin séato tulee voimaan. Taméan avulla voit tarkistaa

nykyiset Tempo- ja Swing-arvot muuttamatta niita.

Swingia voidaan kayttaa lisaéamaan kuvioosi ylimaarainen "ura". Huomaa, ettéd se on tasaiset askeleet

"heilautettu”, ndma voidaan tulkita 1/16-sateiksi (puolinelidiksi).

Napsauta kappaletta

Click (tai metronomi) voidaan aktivoida tai deaktivoida pitdmalla Shift -nappdainta painettuna ja painamalla Clear O

Clear palaa kirkkaan vihreana, kun Click on kaytdssa, ja himmenee punaisena, kun se ei ole kaytéssa. Kun tama on

kaytdssa, kuulet metronomin tikityksen joka neljannessovelman kohdalla kaikissa &anilahdéissa aina sekvensserin toiston aikana.
Tama on yleinen asetus, joten Click pysyy paélla tai pois paalta paketin tai projektin muutoksista huolimatta. Asetusta ei

tallenneta, kun Circuit Rhythm on kytketty pois paalta.

Saadaksesi napsautuksen danenvoimakkuutta, paina Tempo/Swing ja kaytda makro 5 (séar®). Napsautustaso on myoés
yleinen asetus, ja siksi se koskee kaikkia paketteja ja projekteja. Tasoasetus tallennetaan, kun laitteen virta katkaistaan

virtapainikkeella . .

Analoginen synkronointilahto

Voit synkronoida ulkoiset laitteet — esim. analogiset syntetisaattorit — Circuit Rhythmiin takaosan kanssa
paneelin Sync Out -liitin Tém.rjoaa tahdistuspulssin nopeudella, joka on verrannollinen tempokelloon (BPM);
todellinen suhde voidaan asettaa asetusnakymassa — katso sivu 88. Oletusarvo on kaksi pulssia per

neljasosanuotti.
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Mikseri

Circuit Rhythm siséltaa kahdeksankanavaisen mikserin, jonka avulla voit sdataa kunkin kappaleen aanenvoimakkuutta suhteessa
muihin. Oletuksena kaikki raidat toistetaan &anenvoimakkuudella 100 (mielivaltaiset yksikot, alue 0-127),

voit saatéad aanenvoimakkuutta tarpeen mukaan Master Volume -saatimella

Avaa Mixer View painamalla Mixer

=

= = =
2 Aloita 4 Kaltevuus O 6 HP suodatin O 8 Resonanssi
= = =
1 Virita 3 Pituus 5 Vaaristyma 7 LP suodatin
> -
l
MYKISTA MYKISTA

RATA 1 RATA 2

)

Napauta Klikkaus Muuttua Perustaa Pakkaukset

1-16 Tempo
17-32 Keinu Kopioi
. .

MYKISTA MYKISTA MYKISTA MYKISTA MYKISTA

RATA 4 RATAS RATA 6 RATA7 RATA 8

Projektit

(Syke
kirkas/himmea)

Kohtaustyynyt

Rivin 1 valaistut painikkeet ovat kunkin raidan mykistyspainikkeita. Paina nappaintéa pysayttaaksesi sekvensserin
raidan naytteiden ja CC-automaation laukaiseminen; tama vuorostaan mykistaa kappaleen. Poista mykistys painamalla uudelleen.

Painon valo himmenee osoittaen mykistystilaa.

Radan taso

Oletusarvoisesti mikserinakymassa makrot saatelevat kunkin raidan aanenvoimakkuutta. Tama ilmaistaan J-painikkeella

palaa. Makro-LEDit palavat vastaavalla raidan varilla ja himmenevét, kun raidan tasoa pienennetaan.

Raitatason saaté makroilla voidaan automatisoida. Jos Circuit Rhythm on tallennustilassa, yksittéisten raitatasojen muutokset
tallennetaan kuvioon. Voit poistaa Volume Level -automaation pitamélla Clear ~ -néppéinta painettuna ja kaantamalla

makrosaadinté. Makro-LED palaa' punaisena osoittaen, etté poisto on valmis.
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Panorointi

Voit myds sijoittaa jokaisen raidan mihin tahansa stereokuvassa (mutta sinun on seurattava molempia

vasen ja oikea ulostulo tai kuulokkeiden avulla kuullaksesi tehosteet). J-painikkeen  painaminen mu@ makrosaatimet
kunkin raidan panorointisédatimiksi. J-painike sammuu ja K-painike syttyy.

Jokaisen raidan oletuspano-asento on stereokeskipiste, jonka ilmaisevat valkoiset makro-LEDit.

Raidan panorointi vasemmalle muuttaa LEDin yha kirkkaammaksi siniseksi; Panoroimalla oikealle, se muuttuu yha kirkkaammaksi

vaaleanpunaiseksi.

Voit palauttaa panoroidun raidan nopeasti stereokuvan keskelle pitamalla Clear  -painiketta painett@ ja

kaantamalla makrosaadinta myotapaivaan. Makro-LED syttyy violettina merkkina siita, ettd toiminto on suoritettu.

Pan-saatimet ovat automatisoituja samalla tavalla kuin Taso-ohjaimet. Pan-automaation poistamiseksi
pida Clear ja kdadnna makrosaadinta vastapaivaan. Makro-LED palaa punaisena osoittaen, etta

toimenpide on suoritettu.

K painaminen palauttaa makrot tasonsaatdtoimintoihinsa.

Esiintyy mykistettyjen kappaleiden kanssa

Mykistysta voidaan kayttda luovempiin tarkoituksiin kuin pelkk& kappaleen hiljentdaminen; sen avulla voit esiintya
reaaliajassa mykistettyjen raitojen yli. Kun raita on mykistetty, sen sekvensserin askelpainikkeet muuttuvat passiivisiksi.
Ne ovat kuitenkin kaytettavissa naytteiden toistamiseen reaaliajassa Velocity View-, Gate View- tai -nakymassa

Todennékdisyysnakyma.

Kokeile tata valitsemalla projekti ja mykistamalla kappale mikserindkymassa. Valitse vaimennetulle raidalle
Velocity View, Gate View tai Probability View : askeltyynyt nayttavat edelleen kdynnissa olevan sekvenssin,
mutta koska raita on mykistetty, sekvensseri ei laukaise naytteitd. Step pad -levyja voidaan nyt kayttaa naytteiden
toistamiseen "manuaalisesti” - reaaliajassa. Tasta toiminnallisuudesta tulee erityisen tehokas, kun sita kaytetaan
yhdessa makroautomaatiota siséltdvan kuvion kanssa, koska jokainen vaihe toistetaan tallennetulla automaatiolla,

jolloin voit rakentaa paletin aania, joiden kanssa voit esiintya.

Huomaa, ettd vaikka vaiheiden toisto talla tavalla voidaan tallentaa muihin kuvioihin View Lockin avulla, vaiheiden

automaatiotietoja ei tallenneta.
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FX-0sasto

Circuit Rhythm siséltaa digitaalisen tehosteprosessorin (FX), jonka avulla voit lisata viive- ja/tai kaikutehosteita
mihin tahansa tai kaikkiin projektisi kappaleisiin. Siella on my6s paakompressori, jota kaytetaan oletuksena

sekoituksessasi.
Tarjolla on kuusitoista viive- ja kahdeksan kaiun esiasetusta, ja voit valita minka tahansa kustakin tyypista.
Kunkin raidan lahetystasot — eli kuinka paljon kaikua ja/tai viivetta lisataan — ovat sdadettavissa erikseen

kullekin raidalle Macro-saatimilla. Kaikki lisatyt tehosteet voidaan tallentaa projektiin tavalliseen tapaan.

Paina FX 2 avataksesi FX View.

=

== =]

2 Alolta O 4 Kaltevuus I 6 HP suodatin O 8 Resonanssi
— =

1 tha 3 Pituus 5 Vaaristyma 7 LP suodatin

«««« Klikkaus Muuttua Perustaa Pakkaukset

1-16 Tempo
17-32 Keinu Kopioi
. -

— Viive esiasetukset —_

Projekit

Aktiivinen viive

== esiasetettu

B

‘/‘

Aktiivinen kaiku
—_—

Kaiun esiasetukset

esiasetettu

|
|

FX paalle/pois

Jokainen riveilla 1 ja 2 olevista persikkatyypeista kutsuu esiasetuksen, ja vastaavasti rivin 3 "kerma"-tyynyt
mahdollistavat kaiun esiasetukset. Ylivoimaisesti paras tapa arvioida erilaisia tehosteita on kuunnella niit&,
tehokkaimmin kayttamalla yhta toistuvaa osumaa kuin virveli. Yleissdantona on kuitenkin, etta jalkikaiun
esiasetukset on jarjestetty siten, etta kaiunta-aika kasvaa pad 17:std Pad 24:4an ja viiveesiasetukset kasvavat
monimutkaisemmiksi Pad 1:std Pad 16:een. Kaikki viiveesiasetukset sisaltavat palautetta useille kaiuille, ja jotkin
sisaltavat swingin. ajoitus ja stereo "ping-pong" tehosteet samoin. Esiasetuksissa 3—16 viiveaika liittyy BPM:&an:

katso sivun 70 taulukko, jossa on taydellinen luettelo esiasetuksista.
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Kaiku

Jos haluat lisata kaiun yhteen tai useampaan kappaleeseen, valitse kaiun esiasetus. Aktiivista esiasetusta vastaava tyyny
palaa kirkkaasti. Makrot ovat nyt kaiunlahetystason saatimia kahdeksalle raidalle:

tama on tdsmalleen sama jarjestely kuin Mixer View'ssa. Makro-LEDit ovat nyt himmeasti kermanvarisia; Kun nostat
lahetystasoa, kuulet kaiun lisddvan sen ohjaamaan raitaan ja LED-valo palaa

kirkkauden lisays.

Voit lisaté valitun jalkikaiun mihin tahansa tai kaikkiin kappaleisiin eriasteisesti kayttamalla muita makrosaatimia. Eri

kappaleilla ei kuitenkaan ole mahdollista kayttaa erilaisia kaiun esiasetuksia.

Yksityiskohdat kahdeksasta kaiun esiasetuksesta on annettu alla:

PRESET VIIVETYYPPI

1 Pieni kammio

2 Pieni huone 1

3 Pieni huone 2

4 Suuri huone

5 sali

6 Suuri sali

7 Hall — pitka pohdiskelu

8 Suuri sali — pitka heijastus

Viive

Viiveen lisaaminen on sama prosessi kuin kaiku: lisatéksesi viivetta kappaleihisi, valitse tehoste valikosta
tyynyt riveilla 1 ja 2. Makrot ovat nyt raitakohtaisia viivelahetystason saatimia; naet, etté niiden LED-valot nayttavat nyt

persikkavaria vahvistaakseen niiden uudelleenmaarityksen viive FX:lle.

Vaikka samoja makroja kaytetaan kaikulahetystasoina ja viivelahetystasoina, nama kaksi tehostetta
pysyvat itsendisina: makrot ottavat kayttoon yhden tai toisen toiminnon sen mukaan, oliko viimeksi painettu FX-painallus kaiku

vai viive-esiasetus.
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Yksityiskohdat 16 esiasetuksen viiveesté ovat alla olevassa taulukossa:

PRESET VIVETYYPPI MUSIIKKI KUVAUS

1 Slapback Fast Erittdin nopeat toistot

2 Slapback Slow Nopeat toistot

3 32. Kolmoset 48 syklia baaria kohden

4 32 32 syklia baaria kohden

5 16. Kolmoset 24 jaksoa baaria kohden

6 16 16 syklia baaria kohden

7 16. Ping Pong 16. 16 syklia baaria kohden

8 Ping Pong Swing 8. 16 syklid per tanko keinulla

9 Kolmoset 8. Ping Ping 12 syklia baaria kohden

10 8 syklia per 3 lyontia Stereo Spreadilla
11 8 8 syklia baaria kohden

12 8. Ping Pong 8. 8 syklia baaria kohden

13 Ping Pong Swing 4. 8 syklia per tanko keinulla

14 Kolmoset 4. Ping Pong 6 jaksoa baaria kohden

15 Swing 4. Kolmoset Ping Pong Levea 4 syklia 3 baaria kohden keinulla
16 6 jaksoa baaria kohden

Huomaa, etté tiettyjen BPM-arvojen alapuolella viiveen esiasetukset eivat vastaa ylla olevia nopeuksia.

FX-lahetysten automatisointi

Kaiku- ja viivelahetystasot voidaan automatisoida kdantamalla makroséaéadinté tallennustilan ollessa aktiivinen. Voit muuttaa

tehosteen maéaraa sarjan aikana. Tyhjenna - painikkeella

Tyhjenna ja kaanna lahetyssaadinta, jolle et

voidaan poistaa FX-lahetysohjauksen autoﬁi;étiotietoja: pida

pidempaén vaativat automaatiota; LED muuttuu punaiseksi toimenpiteen vahvistamiseksi.

Katso myds "Nupin liikkeiden tallennus" sivulla 43.

Paakompressori

Tama otetaan kayttdon tai poistetaan kaytosta FX - painikkeella lisdasetusnakymassa: katso sivu 92.
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Sivuketjut

Jokainen raita voi olla itsendisesti sivuketjutettu. Side Chain sallii yhden kappaleen osumien heikentaé toisen raidan
aanenvoimakkuutta. Side Chains -ominaisuuden avulla voit lisaté biitteihini pumppaavan tunteen — tdmé on hip-hopin

ja EDM:n perussoundi. Kokeile Side Chaining bassline- tai padsointusekvenssiasi potkullasi.

Saatavilla on seitseman sivuketjun esiasetusta, joista jokainen sallii valitun sivuketjun liipaisulahteen vaimentaa raitaa

kasvavalla intensiteetillda vasemmanpuoleisimman esiasetuksen kautta oikeaan. Oletustila on

jotta Side Chain on POIS PAALTA kaikille raiteille.

Sivuketjunakyma on FX - painikkeen  toissijainen nakyma . A. pitamalla Shift -ndppainta painettuna ja

painamalla FX tai paina FX toisen kerran, jos jo FX-nédkymassa vaihtaaksesi nakymaa.

Aktiivisen lii 1 tyyny palaa
jos viimeksi valittu sivuketjun esiasetus oli Track 2:lle

Aktiivisen laukaisulahteen tyyny valaisee aqua
jos viimeksi valittu sivuketjun esiasetus oli Track 4:lle

Sivuketjun laukaisulahde Sivuketjun laukaisulahde

! |
I

i |
I |

KAPPALE 1 KAPPALE 2 KAPPALE# }{APPALE 4 } I RATAS l [ RAITA 6 KATA 7 RAITA 8 I || KAPPALE 1 kAPPALE 2 | | KAPPALE # *APPALE 4 } ‘ RATA 5 | | RAITA 6 KATA 7 RAITA 8

‘ I
! |
! |
! |

11 1 I 1T 1T 1T

Raita 2 -sivuketjun esiasetukset Raidan 4 sivuketjun esiasetukset

1T I I 17 I I
Raita 1 -sivuketjun esiasetukset Raidan 3 sivuketjun esiasetukset
1 2|| 3|| 4|| 5 6 7 1 z” 3“ 4|| 5 6 7

1 z|| 3|| A|| 5 6 7 1 z” 3H 4|| 5 6 7
Sivuketjunakyma — sivu 1 Sivuketjunakyma — sivu 2
(Raidat 1 ja 2) (Raidat 3 ja 4)

Aktiivisen liipaisulahteen tyyny palaa vaalean vihreana Aktiivisen laukaisinlahteen tyyny palaa vaaleanpunaisena
jos viimeksi valittu sivuketjun esiasetus oli Track 6:lle jos viimeksi valittu sivuketjun esiasetus oli Track 8:lle

I

I | |

| | |

I } I

I

| KAPPALE APPALE 2 KAPPALE + I+APPALE 4 | ] RATAS | ‘ RAITA 6 KATA 7 RAITA 8 | 1 KAPPALE 2 KAPPALE 4 I*APPALE 4 | | RATAS | | RAITA 6 KATA 7 RAITA 8
I ! I

I | |

I ! |

I I |

Sivuketjun laukaisulahde Sivuketjun laukaisulahde

| | Il ||

Raidan 6 sivuketjun esiasetukset Raita 8 Sivuketjun esiasetukset

I 11 1T 11 11 I
Raidan 5 sivuketjun esiasetukset Raidan 7 sivuketjun esiasetukset
1 2| | 3| | al 5 6 7 i 2| | el 4| 5 6 i
. 1T 1T 1] . 11 1T 1T

1 2 | 3| 4 5 6 7 1 2| | 3| 4| 5 6 7
Sivuketjunakyma — sivu 3 Sivuketjunakyma — sivu 4
(Raidat 5 ja 6) (Raidat 7 ja 8)

Side Chain View nayttaéa joko sivuketjusaatimet raidalle, joka naytettiin, kun Shift + FX painettiin. Voit selata
sivun neljaa sivua J- ja K-painikkeilla .

Ketjunédkymat: jokainen sivu nayttaa sivuketjun saatimet raitaparille (kuten ylla on esitetty).

Kaksi alempaa tyynyrivid vastaavat seitsemaa sivuketjun esiasetusta (tyynyt 2-8 jokaisella rivilla)
vastaavasti pariton ja parillinen raita; jokaisen rivin ensimmainen tyyny on 'OFF-painike' — tdma poistaa raidan

sivuketjukasittelyn kaytosta. Pad 1 palaa kirkkaan punaisena, kun sivuketju



Machine Translated by Google

On pois paalta; Paina mita tahansa rivin toista tyynya ottaaksesi yhden sivuketjun esiasetuksista kayttddn: Pad 1 himmenee

ja valittu alusta nakyy kirkkaana raidan vérisena.

Ylarivin tyynyilla 1-8 voit valita, miké raita on valitun raidan sivuketjun laukaisuldhde (valitaan painamalla raidan

sivuketjun esiasetusta).

Kuten monet muutkin Circuit Rhythmin ominaisuudet, ylivoimaisesti paras tapa ymmartaa sivuketjua

kasittely on kokeilua ja kuuntelemista. Hyva lahtokohta on asettaa kappale soittamaan pitkd& samplea niin, etté se soi
jatkuvasti, ja laittaa toinen raita soittamaan muutamia potkurumpusampleja. Kun valitset erilaisia sivuketjun esiasetuksia,
kuulet eri tavat, joilla rumpu "kestad" jatkuvan naytteen. Huomaa myds, etté vaikutus on enemman tai vdhemman vaikuttava

riippuen naytteen vaimennuksen suhteellisista ajoituksista ja sen laukaisulahteesta.

Sivuketjun vaimentaminen jatkuu, vaikka lahderaidan taso lasketaan nollaan mikserindkymasséa. Tama on ominaisuus,
jota voidaan kayttaa melko luovasti! Jos kuitenkin mykisat rumpuraidan

Valittu avaimeksi mikserinakymassé, sivuketjun laukaisu ei ole kaytdssa.

Suodattimen nuppi

Circuit Rhythmin koko aanilahtd — kaikkien kahdeksan kappaleen aanien summa — syotetaan perinteisen DJ-tyylisen
suodatinosan lapi. Taté ohjaa suuri Master Filter -nuppi O

Suodatinnuppi on yksi tarkeimmista suorituskyvyn saatimista, ja sité voidaan kayttdd muuttamaan radikaalisti kokonaisuutta

aani.

Suodatin kattaa seké alipaasto- etta ylipaastotyypit. Ylipdastosuodatin poistaa matalat taajuudet (basso) lahdosta ja

alipaastdsuodatin poistaa korkeat taajuudet (diskantti).

Circuit Rhythmin Master Filter -nuppi ohjaa alipdastosuodatinta, kun kdannét sita vastapaivaan keskiasennosta, ja
ylipdastdsuodatinta, kun kdannat sitd myotapaivaan keskiasennosta. Huomaa, etté saatimesséa on pidake keskella — tassa
asennossa suodatusta ei tapahdu ja LED-valo on alla

nuppi on heikosti valaistu valkoinen.

Kun kaannat nuppia myotapaivaan, kuulet alempien taajuuksien katoamisen jattaen sinulle paljon ohuemman aanen;
painvastaisessa suunnassa korkeat taajuudet katoavat ensin, mika jattaa sinulle vaimean aanen. LED muuttuu vaalean

siniseksi, kun jompikumpi suodatintyypisté on aktiivinen, ja kirkkaus kasvaa saadinta kaannettaessa.
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Grid FX

Circuit Rhythmin Grid FX:n avulla voit nopeasti lisata joukon muita &anitehosteita omistetuista tyynyista: se on loistava tapa lisata

muunnelmia kuvioihisi live-esityksessa.

Grid FX on kaytettavissa Grid FX View -nakymassa, joka on Mixer - painikkeen  toissijainen nakyma . Avaa pitén@ Shift
-nappainta painettuna ja painamalla Mixer-nappainta, tai paina Mixer -nappainta toisen kerran, jos se on jo Mixer-ndkymassa
vaihtaaksesi nékymaa. Makro-ohjaimet pysyvat aktiivisina, koska mikserin raitatason saatimet ja ruudukon ylérivi on myds muuttumaton
Mixer View -ndkymasta, ja ne ovat edelleen kunkin raidan mykistyspainikkeita. Kaksi alempaa rivia (Pads 17 - 32) ovat saatavilla Grid

FX -suorituskykyisin&. Oletusarvoisesti Grid FX on Circuit Rhythm:

SLOT EFFECT

1 Beat Repeat, 1/4 taajuudella
2 Beat Repeat, 1/8 nopeus

3 Beat Repeat, 1/16

4 Beat Repeat, nopeus 1/32
5 Beat Repeat, 1/8T nopeus
6 Beat Repeat, nopeus 1/16T
7 Kaéanteinen, 1/4 korko

8 K&anteinen, 1/16 korko

9 Gater, 1/4 korko

10 Gater, 1/8 korko

11 Gater, 1/16 korko

12 Gater, 1/32 korko

13 Phaser, valo

14 Phaser, raskas

15 Vinyyli, kevyt

16 Vinyyli, raskas

Grid FX voidaan maarittéa kayttamalla Novation Componentsia. Komponenteissa voit maarittda jokaisen tehosteen mihin tahansa 16
paikasta. Saatavilla on seitseman erilaista tehostetyyppid, joista jokaisella on omat parametrisarjansa tutkittavaksi. Voit kayttaa useita
versioita samasta tehosteesta eri parametreilla eri tyynyilla. Grid FX -sarja tallennetaan jokaisen Packin (katso sivu 83) ja minka
tahansa sen sisélla olevan Projektin mukana

Pack voi kayttaé Packin mukana tallennettuja Grid FX -kokoonpanoja.

Kun Grid FX -sarja on ladattu, siihen ladatun tehosteen sisaltavan tyynyn painaminen laukaisee efektin, joka

pysyy aktiivisena, kunnes tyyny vapautetaan. Voit laukaista useita tehosteita painamalla useita Grid FX -painikkeita

kerralla, mutta jos sinulla on saman tehosteen muunnelmia useilla tyynyilla (eli eri parametreilla), vain viimeksi painettu on aktiivinen.
Jos vapautat sen jéalkeen tyynyn samalla, kun toista saman tehosteen muunnelman tyynya pidetaan painettuna, aikaisempi tyyny ottaa

vallan.
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MYKISTA MYKISTA MYKISTA MYKISTA MYKISTA MYKISTA MYKISTA
RATA 1 RATA 2 RATA 4 RATA S RATA 6 RATA7 RATA 8
SALPA
GRID FX

I
I
I
I
Grid FX suorituskykytyynyt :
I
I
I
I
I

Grid FX:ssa kaytettavissa olevat seitseman tehostetyyppia ovat:

Beat Toista Punainen

Vihrea

Kaantaja

Gater

Automaattinen suodatin

Digitoi Sininen

Phaser Indigo

Vinyyli Simulaatio ta

Tehosteet ovat varikoodattuja, joten voit tunnistaa saatavilla olevat eri tyypit, kun olet ladannut ne Circuit Rhythmiin.

Kuten monien muidenkin Circuit Rhythmin ominaisuuksien kohdalla, suosittelemme kokeilemaan Grid FX:8& saadaksesi kasityksen siita,

mika tehostetyyppi ja -asetus toimii hyvin valitsemassasi naytetyylissa. Lyhyesti, perusvaikutukset ovat:

* Beat Repeat — kaappaa lyhyt jakso temposynkronoitua &antéd mastermiksauksesta ja toista se ankytyksen saamiseksi. Beat Repeat

-toistoa ei synkronoida sekvensseritoistoon.

» Reverser — toistaa valittdbmasti master-mixin taaksepain lyhyissa tempoon liittyvissa osissa.

Kéanteista toistoa ei synkronoida sekvensseritoistoon.

« Gater — nelidaalto LFO, joka vaikuttaa mastermixin &dnenvoimakkuuteen tempoon liittyvilla nopeuksilla.

Kun sité painetaan, Gater on aina suurimmalla adnenvoimakkuudella. Gater-toistoa ei synkronoida sekvensseritoistoon.

* Auto-Filter — muuttuva tila (matala/kaista/ylapéaéasto) 12/6 dB/oktaavisuodatin, jossa on temposynkronoitu LFO. LFO-muodoksi
voidaan asettaa kolmio, nelid, nousu ylos tai alas ja nappainsynkronoida siten, etta se kaynnistyy uudelleen, kun tehoste laukeaa.

Modulaatiosyvyytta voidaan myds mukauttaa.
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« Digitoi — véhenn&a mastermiksauksen naytteenottotaajuutta ja kayté bittimurskaustehostetta.

* Phaser — 4-napainen vaiheistustehoste master-miksaukseen temposynkronoidun LFO:n kanssa. LFO-syvyys

voidaan raataldida ja palautetta voidaan antaa

* Vinyylisimulaatio — Lo-Fi-tehoste mastermiksaan, joka simuloi huonon vinyylin &anta
ennatys. Kayta eriasteista adnenkorkeutta, ratintaa ja suhinaa seka leveysparametria, joka leikkaa korkeita

ja matalia taajuuksia.

Tehosteen lukitus

Pad 16 Grid FX View -nakymassa mahdollistaa salpatoiminnon. Oletuksena se on himmeasti valaistu valkoinen; kun
sita painetaan, se syttyy kirkkaan valkoisena ja mika tahansa nyt valittu Grid FX -tehostetyyny pysyy aktiivisena, kunnes joko se tai
salpapainiketta painetaan uudelleen. Huomaa, etta kun poistat tehosteen kaytdsta suoraan (eli ei painamalla

salpapainiketta), tehoste poistetaan kaytosta vapauttamisen jalkeen.

Kun lukitus on kaytossa, useita tehosteita lukitaan, kun ne valitaan, mutta vain yksi tehoste kustakin seitsemasta

tyypista voidaan lukita kerrallaan.

Kunkin tehostetyypin salpa-tila tallennetaan projektin mukana, jotta osa tai kaikki tehosteet voidaan aktivoida

valittdomasti projektin latauksen yhteydessa.

Grid FX:n kaytto ulkoisen danen kanssa

Grid FX kasittelee ulkoisiin aanituloihin  syotetyt éénisign.t. Valvottaessa
on kaytdssa Sample Record View -tilassa, saapuva aani reititetdan Grid FX:n kautta (stereossa). Tama
mahdollistaa Circuit Rhythmin kayton stereo-FX-laitteena. Lisaksi resample on kaytdssa Samplessa

Record View, Grid FX aktiivinen naytteen tallennuksen aikana sitoutuu tallennettuun naytteeseen muodossa
kuullut.

Grid FX:n MIDI-ohjaus

Grid FX -parametrien tehostettu ohjaus on mahdollista ulkoisen MIDI-ohjauksen avulla, esim. MIDI-
ohjaimesta tai sekvensserin avulla. Taydelliset tiedot ovat saatavilla erillisessa asiakirjassa Circuit Rhythm

Programmer's Reference Guide, jonka voi ladata osoitteesta novationmusic.com/downloads.
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Naytteiden tallennus (Sample Rec View)

Circuit Rhythm pystyy tallentamaan naytteita ulkoisten tulojen  kautta .

Voit tehda tdméan Sample Rec View -ndkymassa: avaa tama painamalla San. Rec -painiketta

Talla hetkella valittu nayte

/

— 16 naytepaikkaa (yksi sivu kahdeksasta) —

v
|| | ||

Néyte/aloituspisteen pituuden nayttd

/ Vaimennin paalle/pois } N

Kynnys paalle/pois Tulojen valvonta paalle/pois

Nayte paalle/pois

Sample Rec View -ndkyman kaksi ylinta rivia edustavat yhta kahdeksasta 16 naytteen sivusta. ne
vastaavat naytenakymassa naytettyja kahdeksaa sivua . Voit selata sivuja J- ja K-painikkeilla. Huomaa, etta
kun selaat mallisivuja , parhaillaan katselemasi sivu nékyy yhdella painikkeesta 1-8 , joka palaa hetkellisesti
kirkkaana valkoisena. eli jos selaat sivulle 5, 5 - painike syttyy hetkeksi. J- ja K-painikkeiden valaistuksen

voimakkuus ilmaisee myos télla hetkella kaytdssa olevan sivun.

Himmea harmaa tyyny osoittaa varatun muistipaikan — sellaisen, jossa on jo nayte; tyhja paikka on

nakyy himmealla punaisella tyynylla. Valitun naytteen tyyny syttyy kirkkaammin

valkoinen tai punainen.

Nayte toistetaan, kun painetaan varatun paikan nappainta. Jos haluat tyhjentda varatun paikan, jotta voit
kayttaa sitéa uudelle naytteelle, pida Tyhjenna  painettuna ja.sta se flash-muistista painamalla

korttipaikkaa.

Huomaa, ettd naytevalinta nollautuu, jos uusi paketti ladataan.
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Aé&nite

Tallentaaksesi uuden naytteen, siirry Sample Rec View -nédkymaan ja valitse tyhja naytepaikka: Rec@
-painike syttyy himmeé&na oranssina, mika vahvistaa, etté voit tallentaa korttipaikkaan. Paina Record,
se syttyy kirkkaan oranssina ja kaksi alempaa ruudukkorivia muuttuvat aluksi vaalean harmaiksi, mutta
edistymispalkkina ja nayttaa kuinka paljon enimmaistallennuspituudesta on kaytetty. Suurin tallennusaika
naytepaikkaa kohden on 32 sekuntia, joten kumpikin 16 tyynysta kahdella alemmalla ruudukon rivilla

edustaa kahta sekuntia.

Jos Circuit Rhythmissa on jéljella alle 32 sekuntia ndytettd, alle 16 tyynya syttyy. Palavien tyynyjen maara
vastaa jaljella olevaa aikaa. Jos aikaa on esimerkiksi jéljella 6 sekuntia, kolme ensimmaista tyynya palavat

himme&n harmaina ja loput eivat pala.

Lopeta aanitys painamalla Record uudelleen. Jos enimmaisnaytteenottoaika 32 sekuntia saavutetaan tai

naytteen tallennustilaa ei ole jaljella, tallennus pysahtyy automaattisesti.

Kun naytetallennus on kaynnissa, Tallenna - painike on kaytettavissa muissa nakymissa, jotta naytteen

tallennus voidaan pysayttda muista nakymista.

Jos haluat tallentaa yli 32 sekuntia, voit valita toisen tyhjan paikan. Tasséa tapauksessa tallennus
ensimmaiseen paikkaan pyséahtyy, mutta jatkuu suoraan toiseen paikkaan, mika mahdollistaa saumattoman

tallennuksen useiden aikavalien valilla.

Naytteet normalisoidaan tallennuksen jalkeen varmistaen, etté kaikki tallennetut naytteet ovat sopivalla
aanenvoimakkuudella. Varo, etté jos hiljaisuus tallennetaan, matalan tason melutaso normalisoituu

erittdin danekkaassa naytteessa.

Naytteen tallennuksen jalkeen se on heti kaytettavissa, mutta sen tallentaminen pakkaukseen kestéé jonkin
aikaa. Kun naytetta tallennetaan, naytepaikka vilkkuu vihreana Sample Rec View -ndkymassa — ala
katkaise Circuit Rhythm -toimintoa tai poista microSD-korttia timan prosessin aikana tai meneta tietoja.

saattaa esiintya.
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Tallennusasetukset

Naytteen tallennuksen toimintaan vaikuttavat nelja lisdasetusta: Kynnys, Vaimennin, Tallennuslahde ja Tulon valvonta. Nama

asetukset tallennetaan, kun virta katkaistaan.

Tallennuskynnys paalla/pois

Pad 29 rivilla 4 ( Choke - tekstin ylapuolella) kytkee tallennuskynnystoiminnon pé&alle tai pois.

Kun kynnys ei ole kdytossa (tyyny palaa himmeana punaisena), tallennus alkaa valittémasti, kun tallennuspainiketta painetaan.
Kun kynnys on paalla (tyyny palaa kirkkaan vihre&na ja ruudukko nayttaa hetken 'Thr'), tallennus vain

kaynnistyy, kun signaalitaso ylittaa tietyn kynnyksen (-54 dBFS) tallennuspainikkeen painamisen jalkeen.

Kynnyksen ottaminen kayttddn on hyddyllista, kun haluat aloittaa tallennuksen alkavan heti aédnen alkaessa, mika estaa tarpeen

trimmata hiljaisuutta naytteen alusta.

Vaimennin paalla/pois

Pad 30 rivilla 4 kytkee 12 dB:n vaimentimen péaalle tai pois paaltd osana tallennussignaalipolkua. Oletuksena,

vaimennin on pois paalta (tyyny palaa himmeana punaisena, ruudukko nayttaa hetken '0', mika tarkoittaa 0 dB:n tason laskua).
Kun vaimennin on kaytdssa (tyyny palaa kirkkaan vihreana ja ruudukko nayttaa hetken '-12"), tallennus

tasoa alennetaan 12 dB. Kayta vaimentinta, jos ulkoisen &anilahteen signaalitaso on liian korkea ja aiheuttaa ei-toivottuja

vaaristymia tallenteeseen.

Resample péaalle/pois

Pad 31 rivilla 4 ( ndppaimistotekstin ylapuolella ) valitsee danilahteen naytetallennusta varten.

Oletusasetus (pad lit dim red) mahdollistaa tallennuksen ulkoisista aéanituloista. Painikkeen painaminen (valo palaa kirkkaan
vihreana ja ruudukko nayttaa lyhyesti "RSP") valitsee sisdisen danimoottorin tallennuslahteeksi: valitse tdma vaihtoehto, jos
haluat ottaa uudelleen naytekappaleita siséisesti kasitellyista danisté tai ottaa nayte ulkoisista tuloista Grid FX:n kasittelyn

jalkeen. Kun uudelleennayte on kaytossa, voit tallentaa aanta

ulkoisista ja sisaisista lahteistd samanaikaisesti.

Tulon valvonta

Pad 32 rivilla 4 ( Slice - tekstin ylapuolella) aktivoi tulovalvonnan. Kun tulon valvonta on aktiivinen (tyyny palaa kirkkaan

vihre&éna ja ruudukko nayttaa hetken "Mn")

Poista tulon valvonta kaytdsta mykistadksesi saapuvan aanen — tama voi olla hyddyllistd osana laajempaa asennusta

Aani voidaan reititta& seka Circuit Rhythmin kautta néytteistysta varten etti suoraan lahteesté a

mikseri tai aaniliitanta.

Taté alustaa voidaan kayttad myds ulkoisen aénen suorituskytkimend, mika on hyodyllista kaytettdesséa Circuit Rhythmia ulkoisen

aanen tehosteyksikkona.
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Monitorin taso

Kéyta Macro 8:aa digitaalisen vahvistuksen lisdédmiseen saapuvaan daneen. Tama on oletuksena 0 dB virran kytkemisen

yhteydessa, eiké sité koskaan tallenneta. Tdmé arvo voidaan nostaa +12 dB:iin tai pienentéé hiljaiseksi.

Esimerkki trimmauksesta

Voit kayttaa makrosaadinta 2 (aloitus) leikata tallennetun naytteen aloituskohtaa ja makrosaadinta 3 (pituus) leikata sen kestoa.
Kun jompaakumpaa makrosaadinta siirretdén, ruudukon rivin 3 tyynyt

valaise hiekkaa osoittamaan naytteen alkamisen ja keston. Kun kaikki kahdeksan nappaimistoa palavat, nayte toistetaan koko
alkuperaisen kestonsa ajan siitd kohdasta, jolloin tallennus aloitettiin. Aloituskohtaa voidaan siirtda "eteenpain” Start - saatimella ja
loppupistetta "taakse" pituussaatimella : molemmilla saatimilla on vaikutus naytteen kokonaispituuden lyhenemiseen. Tyynyt
tummuvat havainnollistamiseksi

trimmauksen vaikutus; Huomaa, etta aloituspisteelld ja pituudella voi olla arvoja, jotka eivat ole integraalisia

lisdysten lukuméaré: tama ilmaistaan "lopun” tyynyn himmennysvalolla. Grafiikka

alla havainnollistaa tata:

ety

Naytteen pituus ja aloitus tallennettuna Naytteen aloituskohta leikattu 2-3 askeleella

Fe=———m—a—fmmea————— e e e i 1 e e e el ey e e e et

Naytteen pituus leikattu 2-3 askeleella Néyte,-jonka aloitpskohta on leikattu 3-4 askeleella
ja pituus leikattu 1-2 askeleella

Heti kun aloitus tai pituus on saadetty, Save alkaa pulssia. Vahvista uusi alku ja pituus painamalla Tallenna. Kun nayte on

tallennettu, sité voidaan leikata edelleen, mutta tallennettuja muutoksia ei ole mahdollista palauttaa.
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Huomaa, etté rivi 3 ei osoita absoluuttista ndyteaikaa: lyhyt nayte ja pitkd nayte nayttavat molemmat koko kestonsa
kahdeksana palana. Huomaa my®@s, etté naytteita voidaan vain lyhentaa — et voi lisata hiljaisuutta naytteen alkuun tai

loppuun.

Alku- ja loppuasennon oletustarkkuus on 10 ms per nappéimistd. Pida Shift -nappdainta painettuna lisatéksesi arvoa

tarkkuus 1 ms.

Toistotilat

Naytetoiston naytelevyndkymassa voidaan asettaa One Shot, Gated tai Looped ; Reverse voidaan lisaksi ottaa
kayttdon tai poistaa kaytdsta. Nama tilat toimivat samalla tavalla kuin raidat 1-8 (katso Esimerkkitilat sivulla 32). Oletustila
on One Shot, joka valitaan virran kytkemisen yhteydessa. Tama valinta on

ei tallennettu projektin mukana.

Toiston asettaminen Looped-tilaan on hyddyllisté varmistaaksesi, ettd silmukkanéytteet (kuten rumpukatot) leikataan

taydellisesti.

Toiston kdantaminen taaksepdin voi olla hyddyllista ndytteen loppukohdan hienosdatémiseksi. Voit
esimerkiksi haluta eristda yksittdisen osuman rumpusilmukassa ja poistaa seuraavan osuman transientin
samalla, kun sailytdt mahdollisimman suuren osan edellisestéd hannasta - kun peruutus on kaytéssa, sinun ei tafvitse

odota, ettd nayte toistetaan kokonaisuudessaan, jotta voit tarkistaa, oletko leikannut oikein.
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Projektit

Peruskatsauksen projektien lataamisesta ja tallentamisesta l6ytyy sivulta 23. Tassa luvussa tarkastellaan joitain

projektien kayttdon liittyvia lisdnakdkohtia.

Projektien vaihto

On olemassa joitakin sdantoja, jotka ohjaavat Circuit Rhythmin reagointia, kun vaihdat projektista toiseen. Jos sekvensserin
toisto pysaytetaan, kun valitset uuden projektin projektindkymaéssa, paina -painiketta

the > Toista -painiketta, uusi projekti alkaa aina vaiheesta, joka on méadritelty aloituspisteeksi

Kuvio (oletuksena vaihe 1) jokaiselle raidalle; jos projekti siséltéé ketjutettuja kuvioita, se alkaa klo

ensimmaisen kuvion aloituspiste. Nain tapahtuu riippumatta siitd, missa vaiheessa sekvensseri oli, kun se viimeksi pysaytettiin.

Uuden Projektin tempo korvaa edellisen.

Projektien vaihtamiseen on kaksi vaihtoehtoa sekvensseritoiston ollessa aktiivinen:

1. Jos valitset uuden projektin painamalla sen nappainta, nykyinen kuvio toistetaan viimeiseen vaiheeseensa
(Huomaa — vain nykyinen kuvio, ei kohtaus tai taydellinen kuvioketju), ja uuden projektin ruutu vilkkuu valkoisena
osoittaen, ettd se on "jonossa". Uusi projekti alkaa sitten toistaa mallinsa aloituspisteesta (oletuksena vaihe 1) tai ketjun

ensimmaisen kuvion aloituspisteesta tai sen ensimmaisestéa kohtauksesta, tapauksen mukaan.

2. Jos pidat Shift -ndppdainta painettuna valitessasi uutta projektia, juuri valitun projektin toisto alkaa
heti. Uusi projekti alkaa samasta kuvioketjun vaiheesta kuin edellinen projekti oli saavuttanut. Valittdmasta projektin
vaihtamisesta voi tulla erityisen mielenkiintoista, kun molemmat projektit sisaltavat joko eripituisia kuvioita tai eri maaria

kuvioita, jotka muodostavat

Kuviollinen ketju.

Kuten olemme maininneet muualla tdssa kayttboppaassa, kokeilu on usein paras tapa

ymmartdmaan, kuinka Circuit Rhythm késittelee tata

Selvitysprojektit

Tyhjen r@i voidaan kayttaa projektinakymassa ei-toivottujen projektien poistamiseen. Paina pitkédan Clear; se
palaa kirkkaan punaisena ja kaikki ruudukkotyynyt sammuvat paitsi talla hetkella valitun projektin,

joka nayttaa kirkkaan valkoisena. Paina tata nappainta poistaaksesi projektin.

Huomaa, etta tdma toimenpide mahdollistaa vain valitun projektin poistamisen; tarjoaa nain suojan vaaran projektin
poistamiselta. Tarkista aina, etté Project pad sisaltaa

Projekti, jonka haluat poistaa, toistamalla sen ennen kuin kaytat Clear.
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Projektien tallentaminen uusiin paikkoihin

Tallenna ka@lemasi kappaleet Project-muistipaikkaan Tallenna  -toiminnolla. Tallenna -painiketta on painettava
kahdesti tallennuksen suorittamiseksi loppuun: ensimmainen painallus vilkkuu Tallenna - painikkeella; toinen painallus
tallentaa tyosi vimeiseen kaytdssa olleeseen Projektimuistiin. Tama tarkoittaa, etté jos nykyinen tydsi perustui

aiemmin tallennettuun projektiin, alkuperéinen versio korvataan.

Varmistaaksesi, etta tydsi tallennetaan toiseen projektimuistiin, vaihda projektindkymaan. Naet, ettd ensimmainen
Tallenna -painikkeen painallus saa viimeksi valitun projektin nappaimiston vilkkumaan valkoisena. Jos haluat tallentaa
tydsi uuteen muistipaikkaan, paina sen paikkaa: kaikki muut tyynyt tummenevat ja valittu n&ppaimisto vilkkuu vihre&na

muutaman sekunnin ajan.

Huomaa, etta voit "keskeyttdd" Save-rutiinin ensimmaisen Tallenna -painikkeen painalluksen jalkeen painamalla mita tahansa muuta painiketta.

Projektin varien muuttaminen

Voit myds maarittda eri varin mille tahansa tyynylle Project Viewissa — tasta voi olla suuri apu live-esityksessa.

Valitset varin osana ylla kuvattuja tallennustoimenpiteita.

Kun olet painanut Tallenna -painiketta ensimmaisen kerran, Makro 1 -kiertosdatimen LED-valo syttyy valitun
projektin tyynyn nykyisessa varissa: jos et ole jo vaihtanut vérid, se on tummansininen. Voit nyt selata 14 varin palettia
kiertamalla Macro 1 -nuppia. Kun néet haluamasi vérin, paina joko Tallenna toisen kerran tai paina muistipaikkaa

vastaavaa nappainté: tama paattaa Tallennusprosessin vilkkuvalla vihredlla nappaimelld ylla kuvatulla tavalla.

Huomaa, ettd tyyny muuttuu valkoiseksi Tallenna-toiminnon jalkeen, joten et nde uutta varia heti, mutta néet sen heti,

kun valitset toisen projektin.

82



Machine Translated by Google

Pakkaukset

Paketti maaritellaan taydelliseksi joukoksi naytteitd, projekteja ja Grid FX:ta: voit vieda nykyisen paketin

irrotettava microSD-Kortti. Korttipaikka on takapaneelissa . :

Pack sisaltda Circuit Rhythmin nykyisen toiminnan kokonaisuuden, mukaan lukien kaikkien 64:n sisallén
Projektimuistit, kaikki 128 naytettd ja 16 Grid FX -esiasetusta. Korttiin mahtuu 31 lisdpakettia: tama

avulla voit tallentaa turvallisesti valtavan maaran tyosisaltoa, ja se voi siséltaa hyvin erilaisia genreja sisaltavia
projekteja ja tarvittaessa mukautettuja naytteita. Periaatetta voidaan laajentaa edelleen, silla voit tietysti kayttaa

niin monta microSD-korttia kuin haluat.

Pakettindkym& on Projektit - painikkeen  toissijainen nékymé@laa pitamalla Vaihto -nappéainta painettuna

ja painamalla Projektit, tai paina Projektit toisen kerran, jos jo projektindkymassé voit vaihtaa ndkymaa.

TARKEA:

Voit kayttdd Packs View'ta vain , kun takapaneelin korttipaikassa on microSD-kortti.

Paketit voidaan lahettaa Circuit Rhythmille kayttamalla Novation Componentsia osoitteessa
komponentit.novationmusic.com. Jokainen tyyny edustaa pakkausta: silla hetkella ladattu pala palaa

valkoisena ja muut tyynyt niille maaritetyilla vareilla, jotka on asetettu Novation Components -kohdassa.


https://components.novationmusic.com/
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Ladataan pakettia

Valitse ensin pakkaus painamalla mitéa tahansa muuta valaistua painiketta kuin ladatun pakkauksen. Se alkaa vilkkua
himmean ja kirkkaan valilla (m&aritetyssa varissd) varmistaakseen, etté se on "esivalmistettu” ja voidaan nyt ladata.
Tyhjat pakkauspaikat voidaan ladata, mika antaa sinulle tyhjan kankaan uuden tallentamista varten

naytteet. Nykyista pakettia ei myoskaan voi ladata uudelleen.

[Jos et halua ladata esivalmistettua pakettia, joko esittele toinen paketti latausta varten tai poistu Packs View -nakymasta.

Kun palaat Packs-nakymaan, mikaan Pack ei nay valmiina.]

Kun pakkaus on valmis, paina toistopainiketta ladataksesi paketin. Animaatio toistetaan tyynyilla muutaman sekunnin
ajan, kun pakkaus latautuu, ja kun lataus on valmis, Packs View tulee uudelleen nékyviin ja juuri ladatun pakkauksen

tyyny palaa valkoisena.

Voit luoda uuden Packin ilman néaytteita tai projekteja lataamalla tyhjan Pack-paikan. Askettain luodut paketit sisaltavat

oletusarvoisen Grid FX -asettelun (vastaa tehdaspakettia).

Pakettien kopiointi

Jos Projects in a Pack loppuu, mutta haluaisit jatkaa uusien projektien parissa samalla

sarja naytteita, voit kopioida nykyisen paketin.

Jos haluat monistaa nykyisen paketin, siirry ensin Pakettindkymaan. Pida Duplic@ ja télla hetkella valittuna
Pack vilkkuu vihredna, kun taas kaytettavissa olevat Pack-paikat palavat himmeansinisind. Paina himme&a sinista paikkaa kirjoittaaksesi

nykyinen paketti uuteen paikkaan.

Huomaa, etté paketit voidaan poistaa vain poistamalla tiedosto SD-kortilta, eiké& niita voi tyhjentaa

suoraan laitteesta.
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microSD-korttien kaytto

VAROITUS:

Al& poista microSD-korttia Circuit Rhythmista tallennus- tai lataustoimintojen aikana. Tama voi johtaa aiemmin
tallennettujen tdiden menetykseen. Huomaa, etta tallennustoiminnot sisaltavat paketin monistamisen, sisallén
siirron komponenteista ja uusien tallennettujen ja leikattujen naytteiden tallentamisen.

Takapaneelin korttipaikkaan asetettu microSD-kortti mahdollistaa padsyn useisiin pakkauksiin. Circuit Rhythmin siséiseen
muistiin mahtuu vain yksi paketti: microSD-kortille mahtuu vielda 31 pakkausta, mikd mahdollistaa jopa 32 Packin lataamisen

Circuit Rhythmiin kortin ollessa paikallaan.

Jos microSD-korttia ei ole asetettu virran kytkemisen jalkeen, Packs View nayttdd punaisen ja keltaisen kuvakkeen
eli "SD-korttia ei ole saatavilla™:

"Ei SD-korttia" -kuvake nékyy myds muissa tilanteissa. Katso lisétietoja alla olevasta kohdasta MicroSD-kortin poistaminen.
Circuit Rhythm toimii taysin ilman MicroSD-korttia, mutta sinulla on p&ésy vain siséiseen Packiin. Jos mukana on microSD-
kortti, Packs View nayttda saatavilla olevat paketit ja mahdollistaa uuden Packin lataamisen ylla kohdassa "Pakkauksen

lataaminen” kuvatulla tavalla.

Jos yksikkd on paalla ilman microSD-korttia (jolloin siséinen paketti latautuu),
yksi voidaan asettaa mihin tahansa kohtaan paastaksesi kasiksi kortin siséltéon. Jos kortilla on aiemmin
poistettu, sen uudelleen asettaminen sallii padsyn kortin siséaltéén uudelleen, ja normaali toiminta tapahtuu

jatka, jos kortin poistaminen aiemmin on hairinnyt toimintaa.
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microSD-kortin poistaminen

Jos microSD-kortti poistetaan, kun siséinen paketti on ladattu, Circuit Rhythm toimii kuten
edelld kuvattua kayttoa varten virran kytkemisesta ilman korttia. T&ma ei esté kykyési ladata naytteita tai tallentaa

ja ladata projekteja.

On mahdollista poistaa microSD-kortti, kun SD-kortilta ladattu Pack on kaytossa. Sekvenssin toisto ei
pyséahdy, eivatka tallentamattomat muutokset katoa tassa vaiheessa.

Koska korttia ei kuitenkaan ole, ladattavia tietoja ei ole saatavilla. Projekti jatkuu, kun nykyiset projektitiedot
ladataan yksikon RAM-muistiin, mutta projektia ei voi muuttaa

tai tallenna nykyinen projekti tdssa tilassa. Voit kuitenkin vaihtaa naytetta pakkauksen lataamisen aikana.
Sellaisenaan Projects View nayttda Ei SD -kuvakkeen ylla kuvatulla tavalla, ja Tallenna - painike @

palaa, kunnes kortti asetetaan takaisin paikalleen. Packs View nayttdd myds Ei SD -kuvakkeen, kunnes kortti

asetetaan takaisin paikalleen. Jos haluat ladata siséisen Packin asettamatta microSD-korttia uudelleen, sinun on kytkettéva virta

yksikkod alas ja takaisin ylos ladataksesi sisédisen paketin.

Jos asetat toisen microSD-kortin, Circuit Rhythm -toiminto on méaaritteleméatodn. Jos sinun on ladattava
a Pakkaa toiselta microSD-kortilta, sammuta laite ja kytke se uudelleen. Uusi
microSD-kortti voidaan asettaa milloin tahansa ennen virransyo6ttdd, sen aikana tai sen jalkeen, mutta virtajakso

on suoritettava ennen uuden kortin sisallon lataamista maarittelemattdman toiminnan valttamiseksi.

MicroSD-kortti yhteensopivuus

MicroSD-korttien tulee olla vahintéaan luokkaa 10 ja kayttaa FAT32-muotoa. Liséatietoja aiheesta

tietyt microSD-kortit, joita suositellaan kaytettavaksi Circuit Rhythmin kanssa, katso Novationin ohjekeskus.
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Komponentit

Tietoja komponenteista ja piirirytmiin navigoinnista

Novation Components on Circuit Rhythmin online-kumppani. Komponenttien avulla voit:

» Lataa uutta sisaltva

 Lataa omat naytteesi

* Muokkaa Grid FX
 Varmuuskopioi projektisi
« Lataa uudet pakkaukset

« Paivita laiteohjelmiston uusimpaan versioon

Komponentit vaatii Web MIDI -selaimen viestidkseen laitteesi kanssa. Suosittelemme kayttdmaan Google Chromea tai
Operaa. Vaihtoehtoisesti voit ladata erillisen version komponenteista

Novation-tililtasi, kun olet rekisterdinyt tuotteesi.

Voit kdyttdd komponentteja osoitteessa components.novationmusic.com.

HUOMAUTUS:

Jos sinulla on ongelmia Componentsin verkkoversion kaytdssd, yrité asentaa erillinen sovellus

Novationin asiakasportaalista. Lisaksi, jos kaytat Windowsia, suosittelemme

asenna Novation Driver osoitteesta novationmusic.com/downloads.
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Liite

Laiteohjelmistopaéivitykset

Jotta voit kayttaa kaikkia ominaisuuksia, sinun on ehka paivitettava Circuit Rhythm uusimpaan
laiteohjelmistoversioon. Komponentit ilmoittavat, onko kytketty laite ajan tasalla, ja jos ei, komponentit voivat

paivittaa laitteen laiteohjelmiston uusimpaan versioon.

Asetusndkyma

Asetusnakyma mahdollistaa "globaalien" yksikkdasetusten tekemisen: naihin kuuluvat MIDI-kanavan
maaritys, MIDI 1/O -konfiguraatio, kellol&hteen valinta, ulkoinen kellotaajuus ja kirkkauden saato. Se
syotetaan pitamalla Shift painettuna ja painamalla Tallenna , ja poistui painamalla ’

Pelaa

Asetusnakyman avaaminen tuottaa alla olevan nayton:

Raita 1 on télla hetkelld valittuna: kappale Kappaleet 2-8 ovat
numero palaa kirkkaasti. médritetty MIDI:lle
Kanavat 2-8 by
oletuksena. Pehmusteet varten
. naité kanavia
Pad 1 on kirkas X .
valaisee hamarasti

valélstu, ) kappaleen vari

O"S(‘)'Ittaa’ e‘F? . . . . . Fa

téalla hetkella valittuna 1 2 3 4 5 6 7 7

kappale (Raita 1) on ¥ #,

madritetty MIDI:lle &
\ £

Kanava 1 ( | i &
oletus) s
N ‘
| |
1 } 2 3 4 5 6 7 8 } MIDI kanava
______ ——————— MiIDlkanavat 1-16 e e o s 16 on varattu
Projektia varten
9 10 i 12 13 14 15 16 Kirkkaus
saato
Oletusulkoinen B T
kellon synkronointinopeus I Kellon synkronointinopeudet
on 2 ppgn rd
1 ppan 2 ppan 4 ppgn 8 ppan 24 ppgn
o  ; 1 r
MIDI-datan ohjaus
Rx > Rx | ‘ T Rx Tx Rx T
MIDI Note tiedot MIDI CC tiedot MIDI-ohjelma MIDI kellon ohjaus

Muuta tietoja
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Kirkkaus

Pad 24 (valaistu valkoinen) saatelee ruudukkotyynyjen kirkkautta. Oletusasetus on taysi kirkkaus, mutta Pad 24
-painikkeen painaminen himment&éa ne noin 50 %. Tasta voi olla hyotya, jos olet juoksemassa
Circuit Rhythm sen sisdiselld akulla. Jos suoritat, saatat haluta my6s ajaa pienemmalla kirkkaudella

heikon valaistuksen olosuhteissa.

Kirkkausasetus tallennetaan, kun Circuit Rhythm sammutetaan.

MIDI-kanavat

Tehtaan oletusarvoiset MIDI-kanavat ovat seuraavat:

Seurata MIDI kanava
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8

Voit vaihtaa kunkin raidan kayttdmaa MIDI-kanavaa asetusndkymaéssé. Jokainen raita voidaan asettaa mihin tahansa

MIDI-kanavat 1-15. Kanava 16 on varattu projektille.

Voit vaihtaa kappaleen kayttamaa MIDI-kanavaa painamalla raidanvalintapainiketta tai haluamaasi@aa. Asetusnakyman
kaksi ylinté padirivid edustavat MIDI-kanavia 1-16. Paina tyynya

vaadittu MIDI-kanava.

Tarkeda: Kaksi raitaa ei voi lahettdd samalla MIDI-kanavalla.

Sivulla 88 oleva grafiikka havainnollistaa nayttéa, kun raita 1 on valittuna ja ndyttaa oletusarvoiset MIDI-
kanavamaaritykset: kayttaméattomien MIDI-kanavien tyynyjen vérit ovat oranssit (Raidan 1 vari), mutta ne seuraavat
valitun raidan varia. . MIDI-kanavien 2—-8 tyynyt ovat himmeasti valaistuja niille maaritetyn raidan varilla: esimerkissa nama
ovat oletusarvoja.

tehtavia.

Kuten kaikkien asetusnakyman muutosten yhteydessa, paina Toista tallentaaksesi muutokset ja poistuaksesi asetusnakymasta.
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MIDI I/O

Circuit Rhythm pystyy lahettamaén ja/tai vastaanottamaan MIDI-dataa seka USB - portin ~ etté MIDI.—Iiitannén kautta.

Out/Thru pistorasiat

Asetusndkymassa voit paattad, miten Circuit Rhythm toimii muiden MIDI-laitteiden kanssa neljalle

MIDI-datakategorialle itsendisesti: Note, CC (Control Change), Program Change (PGM) ja MIDI Clock.

Tama varmistaa, ettd sinulla on suuri joustavuus siind, miten Circuit Rhythm integroituu muuhun

jarjestelmaasi.

MIDI Rx (vastaanotto) ja Tx (I&hetys) voidaan ottaa kayttddn erikseen kullekin datakategorialle.

Painikkeet 25-32 on jarjestetty neljaksi nappainpariksi taulukon mukaisesti:

Pad-toipninto Vari
25 MIDI Note Rx paalle/pois
26 MIDI Note Tx paalle/pois
27 MIDI CC Rx péaalle/pois

Oranssi
28 MIDI CC Tx paélle/pois
29 MIDI Program Change Rx paalle/pois

Violetti
30 MIDI Program Change Tx paalle/pois
31 MIDI Clock Rx paélle/pois
32 MIDI Clock Tx paélle/pois

Oletusarvoisesti seké MIDI Rx ettd MIDI Tx ovat PAALLA (painikkeet kirkkaasti valaistut) kaikissa dataluokissa.
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Kellon asetukset

Kun Clock Rx on OFF, kello on sisaisessa tilassa ja Circuit Rhythmin BPM:n maarittaa vain
sisainen tempokello. Kaikki ulkoiset kellot jatetaan huomioimatta. Kun Clock Rx on PAALLA, Circuit Rhythm on kaytossa
AUTO-tila ja BPM asetetaan ulkoisesti kaytetylla MIDI-kellolla joko MIDI -tulossa tai

USB-portit, jos kelvollinen portti on kaytdssa; jos nain ei ole, Circuit Rhythm vaihtaa automaattisesti omaan

sisainen kello.

Jos Clock Tx on PAALLA, Circuit Rhythm on kellon johtaja ja sen kello - lahteesta riippumatta - on
saatavana MIDI-kellona takapaneelin USB- ja MIDI Out -litdnndissa. Kellon lahetys asetetaan asentoon OFF

seurauksena kellotietoja ei laheteta.

Katso myds "Ulkoinen kello” sivulla 63.

Analogiset kellot

Circuit Rhythm lahettaa jatkuvan analogisen kellon takapaneelin Sync Out -liittimestéa amplitudilla 5 V. Taméan kellon.juus
littyy tempokelloon (siséinen tai ulkoinen). Lahtokellotaajuus asetetaan ruudukon kolmannen rivin viidella ensimmaisella

painikkeella (Pad nro 17-21). Voit valita taajuuden 1, 2, 4, 8 tai 24 ppgn (pulssi/neljannessatti) painamalla sopivaa

pad. Oletusarvo on 2 ppgn. Seuraavassa taulukossa on yhteenveto asetuksista:

Pad | Analoginen kellotaajuus
17 1 ppgn

18 2 ppgn

19 4 ppgn

20 8 ppgn

21 24 ppgn

Huomaa, ettéd Swing-toimintoa (jos se on muu kuin 50 %) ei kayteta analogisessa kellolahddssa.

Sticky Shift

Sticky Shift on esteettdmyysominaisuus, jonka avulla Shift - painike voi toimia vaihtopainikkeena a
hetkellinen ohjaus. Ota Sticky Shift kayttoon painamalla vaihtonappainta asetusnédkymassa , jotta se palaa kirkkaan vihreana. Vastaanottaja

poista toiminto kaytosta, paina Shift uudelleen, jotta se palaa himmean punaisena.
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Lisdasetusnakyma

Joitakin lisdasetuksia voidaan maarittaa Lisdasetukset-nakymassa. Nakymaan paastaan pitamalla Shift -nappainta painettuna

samalla, kun laite on paall, ja poistutaan painamalla Insert play icon. ’ Pelata.

8 x 4 -ruudukko ei ole valaistu lisdasetusnakymaéassa; saadot tehdaan erilaisilla

muita painikkeita.

Easy Start -tyokalu (massamuistilaite)

Easy Start Tool voidaan poistaa kaytosta Advanced Setup View -ndkymassa , jos et halua Circuit Rhythmin nakyvan

massamuistilaitteena, kun se yhdistetaan tietokoneeseen.

Kytke Easy Start Tool paalle/pois paalta painamalla Huomautus - painiketta @ Jos Note palaa kirkkaan vihreana, se on

kaytdssa, jos Note palaa himmeé&n punaisena, se ei ole kdytossa.

Lisatietoja Easy Start Toolista on sivulla 8.

MIDI Thru -kokoonpano

Voit méaarittéa MIDI Thru -portin toiminnan Circuit Rhythmin takapaneelissa Advanced Setup View -ndkymassa. Vaihtoehdot
ovat, etté portti toimii tavallisena MIDI Thru -porttina (tdmé on oletus) tai kopioi MIDI Out -portin Iahdén. Tama on hyddyllista, jos
sinulla on kaksi laitteistoa

haluavat hallita itse, joilla ei ole MIDI-l&piportteja.

Kaytéa Kopioi - painiketta kéytt@nisen maarittamiseen. Kun Duplicate palaa kirkkaan vihreana, MIDI Thru
portti toimii toisena MIDI-&htén&. Kun se palaa himmeé&n punaisena, laitteiston lapi kulkeva kytkin aktivoituu ja

portti toimii tavallisena MIDI Thru -porttina.

Paakompressori

Circuit Rhythm siséltaa padkompressorin, jota sovelletaan kaikkiin laitteen aanilahtdihin. Se voidaan ottaa kayttoon tai poistaa
kaytosta painamalla FX  lisdasetusnakymassa. Kun kOressori on kaytéssa, FX - painike palaa kirkkaan vihreana ja ruudukossa
nakyy hetken "CMP". Kun se on poistettu kaytosta,

FX-painike palaa himme&ana punaisena.
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Tallenna lukko

Tallennuslukko-ominaisuuden avulla voit tilapaisesti poistaa tallennustoiminnon kaytosta. Tasta voi olla hyotya, jos
valmista live-setti Circuit Rhythmissasi, etka halua ottaa riskia ylikirjoittaa vahingossa tarkeita projekteja. Ota Tallennuslukko kaytt6én
pitamalla seka Vaihto- etté Tallenna -nappainta alhaalla, kun kytket laitteeseen virtaa

paalla. Kun Tallennuslukko on kéaytdssa, Tallenna - painikkeen valo ei pala aina.

Tallenna Lukitustila séilyy seuraavien virtajaksojen aikana. Sen poistaminen kaytdsta on sama toimenpide kuin kaytt6on ottaminen:

kytke yksikko paalle pitden samalla Shift- ja Save-nappéainta painettuna.

Oletuksena Save Lock on pois kaytosta, jotta projekteja voidaan tallentaa ja ylikirjoittaa vapaasti.

Projektin latausongelmat

Circuit Rhythm lataa viimeisen kaytéssa olevan projektin, kun se kaynnistetaan. On mahdollista, etté jos valtaa olisi
keskeytettiin projektin tallennuksen aikana, se on saattanut vioittua jollain tavalla. Tama saattaa tarkoittaa, etta Circuit Rhythm péaatyy

johonkin epanormaaliin tilaan virran kytkemisen yhteydessa.
Vaikka tdma on epatodennékdinen tapahtuma, olemme lisdnneet menetelman, jolla Circuit Rhythm otetaan kayttéon ja pakotetaan se
lataamaan tyhja projekti sen sijaan. Voit tehda taman pitamalla seka Shift- etté Clear -nappainté painettuna samalla, kun kytket Circuit

Rhythm -toiminnon péaalle.

Jos jokin Projekti vioittuu jollakin tavalla, ne voidaan aina poistaa tyhjentamalla projekti (katso sivu 81).

MIDI-parametrit

Circuit Rhythm on suunniteltu reagoimaan eri tavoin ulkoiseen MIDI-dataan. MIDI Note paalla/

Huomautus Pois paalta, ohjelmamuutos (PGM) ja Continuous Controller (CC) -viestit tunnistetaan.

Taydelliset tiedot MIDI-asetuksista ja -parametreista ovat saatavilla erillisessa asiakirjassa: Circuit Rhythm Programmer's

Reference Guide, jonka voi ladata osoitteesta novationmusic.com/downloads.


http://novationmusic.com/downloads

Machine Translated by Google

Kaynnistyslataustila

Jos Circuit Rhythmissa on ongelma, kaynnistyslataustila voi olla tarpeen ottaa kayttéon. Tama on "suunnittelutila”, ja kaikki

normaalit yksikén toiminnot eivat toimi. Ala kayta kaynnistyslataustilaa ilman Novationin teknisen tuen ohjeita.

Kéynnistyslataustilassa voit tarkistaa asennetun laiteohjelmiston version ja myods paivittaa laiteohjelmiston (ja

tehdaspaivitykset), jos ylla kuvattu laiteohjelmiston pdivitys ei jostain syysta toimi oikein.

Bootloader-tilaan siirtyminen:
1. Kytke Circuit Rhythm pois paalta
2. Pida Sample Rec  Sample jaNote painikkeita painettuna

3. Kytke Power Circuit Rhythm uudelleen paalle

Circuit Rhythm on nyt kaynnistyslataustilassa ja ruudukkonaytéssa nakyy valikoima vihreaa

valaistut tyynyt (jotka voivat poiketa alla esitetysta):

. . N N

Raitapainikkeet 1 ja 2 palavat; valitsemalla jompikumpi néisté nayttéa kuvion valaistuista tyynyista; the
kuvio edustaa kolmen laiteohjelmistoelementin versionumeroita bindarimuodossa. Sina voit tarvita

kuvailla nama mallit Novationin tekniselle tukitiimille ongelmatilanteissa.

Bootloader-tilasta poistuu helpoimmin yksinkertaisesti painamalla > Toista -painike. Circuit Rhythm tulee

kaynnista sitten uudelleen normaaliin toimintatilaan.
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